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簡介簡介簡介簡介    

成語是中華文族的瑰寶，它的歷史源遠流長，蘊含著深厚的中國文化底蘊，倘若

能在語言表達中適當地運用成語，不單止能入木三分，更有畫龍點睛之效。 

 從認識成語、熟記成語至活用成語對三年級的學生有一定的挑戰，但我希望透過

設計多元化的自主學習方案，把課堂歸還給學生，拋開以往照本宣讀，死記硬背的學

習模式，利用圖書館、電腦網絡等學習資源，創設有效而又充滿趣味的自主學習環

境。學生在合作中學習，在學習中成長，讓學生真正成為課堂的主人和學習的主導

者，積極投入學習，樂在其中，提昇他們的學習效能。 

設計的八個課節中，除了解讀課文外，更設計了豐富的教學延伸活動，讓學生的

學習範圍不只局限於教科書中寥寥可數的成語中，因此我把成語分為三大主題-動物、

大自然、歷史人物拓展開去。讓學生以小組形式通過合作、解難、統整、匯報等形式

去學習、理解和運用成語。學生不單止在含意豐富的成語中感受中華民族語言的精

煉，更能受中華文化的薰陶，培養對中華文化的熱情。 

自主學習方案讓學生自由選擇吸收知識的方式和渠道，亦讓他們發揮創意，動

手動腦去參與課堂，激發他們的學習積極性，相信這樣的學習模式一定能激發起學生

對成語的興趣，讓笑聲和創意揮灑整個課堂，引領他們走出課本，學會更多。 
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教學進度表教學進度表教學進度表教學進度表    

課節課節課節課節    課題課題課題課題    課題內容課題內容課題內容課題內容    授課時授課時授課時授課時
間間間間    

課時課時課時課時    

第一課節 初探成語 
(補充教學) 
 

1. 認識成語的特點和由來。 
2. 認識成語與諺語和歇後語的基本區別。 
3. 劃分三大學習主題-與動物有關、與大自然有

關及與歷史人物有關。(每兩組主題相同，共
六組) 

4. 學生分組，抽籤決定題目。 
5. 以主題學習形式讓學生組織設計攤位活動遊

戲。 
6. 派發成語學習單，由老師帶領前往圖書館，

分組按主題搜集資料。 
7. 設計一張介紹成語特點的海報。 
8. 交代繪製電子成語圖畫注意事項。 

04-27 1 

第二課節 
蜻蜓點水
和對牛彈
琴 

1. 學生利用自己設計的成語海報來進行回顧。 
(成語的特點和由來；成語與諺語、歇後語和
慣用語的基本區別。) 

2. 利用拼音讀準字詞並運用其造句。 
3. 認識第三聲字的變調規律。 
4. 學習劃分意義段。 
5. 了解「蜻蜓點水」的寓意。 
6. 聯繫生活經驗，結合成語意思作口頭表達。 

04-28 1 

第三課節 

蜻蜓點水
和對牛彈
琴；成語
大擂台 

1. 回顧字詞讀音及成語意思。 
2. 了解「對牛彈琴」的寓意並運用其造句。 
3. 複習第三聲的詞語。 
4. 各組報告攤位分工及進度。 
5. 檢視學生堂上學習及自學成果。(成語大擂台) 

-交回成語學習單、電子成語四格圖。 
-成語大挑戰： 
 老師利用網上「成語大挑戰」程式，截圖讓
學生看圖猜成語。 

-成語對對樂： 
老師利用工作紙，根據成語大挑戰的內容，以
配對形式檢視學生對成語的掌握及理解。 

05-02 1 

第四課節 杯弓蛇影 

1. 利用拼音讀準字詞並運用其造句。 
2. 運用六何法理解課文內容。 
3. 歸納段意。 
4. 引用事例說明文中的人物性格特點。 
5. 了解「杯弓蛇影」的意思。 
6. 聯繫生活經驗，結合成語意思作口頭表達。 

05-04 1 

第五課節 
杯弓蛇
影；成語
大擂台 

1. 回顧字詞讀音及成語意思。 
2. 各組報告攤位進度及困難問題討論。 

3. 共同訂正成語學習單。 

4. 檢視學生堂上學習及自學成果。(成語大擂台) 
-成語大 BINGO： 

要求學生運用成語填空，檢視學生對成語的
理解及運用。 

-成語解圖： 
學生以小組方式展示日前使用電腦程式小畫家

05-05 1 
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繪製的成語圖，讓其他組別猜出成語。 

第六課節 鷸蚌相爭 

 
1. 利用拼音讀準字詞並運用其造句。 
2. 了解童詩內容，提取大意。 
3. 認識童詩和故事的分別 
4. 了解「鷸蚌相爭」的意思 
5. 以口頭形式，發揮想像力為故事創作不同的結

局。 
6. 檢測對本單元所學字詞的掌握。 

05-08 1 

第七課節 
攤位遊
戲；  

1.抽籤決定各組進行攤位遊戲的順序。 
2.進行攤位遊戲。(每三組進行，分兩場) 
3.總結活動及提出建議。 

05-09 1 

第八課節 
成語微話
劇創作及
演出 

1. 進行投票。 
2. 成語應用示範。(寫作上) 
3. 學生運用成語寫作，改編為簡短劇本。 
(需具備對白、場景和旁白) 
4. 進行微話劇表演。(每組 2-4 分鐘) 
5. 總結及建議 
6. 展示成果(成語小小書、海報、報告、遊戲用品)  

05-10 1 
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壹壹壹壹、、、、教學計劃內容簡介教學計劃內容簡介教學計劃內容簡介教學計劃內容簡介    

一一一一、、、、教學教學教學教學總總總總目標目標目標目標    

1. 讓學生認識成語的特點和由來；認識成語與諺語和歇後語基本區別。 

2. 本單元涉及的成語較少，只有四個(蜻蜓點水、對牛彈琴、杯弓蛇影和鷸蚌相爭)，

故以課文為藍本，老師再透過主題學習形式開拓補充，讓同學增加感受成語的魅力

的機會。 

3. 培養學生從閱讀中學會摘錄、分類和篩選資料的能力。 

4. 培養自主積極的學習態度及勇於解難的精神。 

5. 激發和拓展學生的行動力和創造力，讓學生透過真正的實踐去感受成語、感受學習

的樂趣，真正自主地從組織、策劃及籌備，舉辦一場屬於他們自己的「成語嘉年

華」。 

6. 以討論和合作的形式學習，提高學生之間的合作精神、溝通和表達能力，增強學生

的自信心和學習上的成功感，共同分享創作和動手的樂趣。 

7. 培養學生學習成語的興趣和鼓勵他們應用於生活中及寫作上。  

8. 把電腦科的教學小畫家融入應用於中文科，為學生帶來實踐的機會，運用所學的電

腦程式小畫家繪圖，增強學生的科技應用能力。  

二二二二、、、、主要內容主要內容主要內容主要內容    

本教學設計根據小三年級所選教材，我不但要學生記得成語的基本特點，更要求

他們對所學的成語有充分透徹的理解和活學活用的能力。設計內容以激發他們的學習

興趣為出發點，採用多元教學方式，例如講述、報告、小組討論、活動實踐、話劇創

作等形式認識、理解及運用成語，帶領學生進入成語的世界，感受成語的魅力，刺激

和喚起學生對學習的熱情和對自主學習的嚮往，讓學生樂於理解、樂於學習。學生透

過自行組織活動、安排合理分工、事前如何籌備等，培養和提昇學生的統整能力、分

析能力、合作能力、行動力和創造力。最後透過一連串的趣味活動，如「成語大挑

戰」、「成語解圖」、「成語對對樂」、「成語 BINGO」、「成語微話劇」及成果展

示作為總結。  

 

三三三三、、、、設計創意和特色設計創意和特色設計創意和特色設計創意和特色    

1.1.1.1.培養積極的學習態度和合作精神培養積極的學習態度和合作精神培養積極的學習態度和合作精神培養積極的學習態度和合作精神：：：：透過小組間的互相合作去完成整個單元的所有活

動，當中促使每個學生都成為參與者，避免出現被動學習的情況。組員間能起到互相

監督和扶持的作用，老師在過程中容現發現學習能力較弱的學生，能給予及時的輔助

和鼓勵。透過連串的活動提高學生之間的合作精神、溝通和表達能力，增強學生學習

上的自信心和成功感；共同分享創作和動手的樂趣，共享學習成果。 

2.2.2.2.放手讓放手讓放手讓放手讓學生自行組織學生自行組織學生自行組織學生自行組織、、、、設計及籌備完整設計及籌備完整設計及籌備完整設計及籌備完整的的的的活動活動活動活動，，，，培養自主學習能力培養自主學習能力培養自主學習能力培養自主學習能力：：：：對於三年級的

學生來說，以分組形式自行去組織、設計及籌備完整的攤位活動遊戲，這真是一個大
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膽的嘗試和挑戰。各組員間要通過合作、磨合和交流達至共識，在思想猛烈的碰撞

下，激盪出知識的火花。學習過程中，學生漸能勇於發表己見，能接納他人意見，這

樣的學習才是真正的學習！透過舉辦活動，激發和拓展學生的行動力和創造力，讓每

個學生都有參與、付出和學習的機會，這個教案的設計可以把課堂歸還給學生，老師

只偶爾從旁引導，而這次活動的的確確使班上的學習氣氛活躍起來，下課小息期間，

很多學生選擇爭取時間準備活動，如不斷前往圖書館借閱相關圖書、在課間休息討論

資料的使用和篩選、與組員商量遊戲方式、演練遊戲過程、改善遊戲形式或方法、同

心協力製作遊戲用品等，甚至把集點卡和宣傳海報也製作出來，他們所呈現出來的心

思、行動力、對知識的渴求程度，真的遠遠超過我所預期，不過這樣正是設計本教學

活動的真正目的和意義，亦是我最渴望看見的積極自主學習態度！  

3333....多元多元多元多元化學習方式及多元化評估化學習方式及多元化評估化學習方式及多元化評估化學習方式及多元化評估：：：：每個學生的學習能力都是有差異的，所以我在規劃

教學目標、內容、層次和方法時，不忘一直問自己該「如何教」會使學生更易吸收明

白；學生該「如何學」才能學得主動，較易獲得成功感。為了照顧學生在學習上的差

異，故設計評估上除了兼顧紙筆評量外，亦加入多元化的教學方式和評量方法，如口

頭表達、學習單、小字卡等，務求讓學生在學習過程中得到自我肯定、成功感、鼓勵

和被欣賞的價值。 

4444....從從從從閱讀中學會摘錄閱讀中學會摘錄閱讀中學會摘錄閱讀中學會摘錄、、、、分類和篩選資料的能力分類和篩選資料的能力分類和篩選資料的能力分類和篩選資料的能力：：：：我們的學生處於資訊爆炸的時代，在

網上隨時都能找尋到成千上萬的資料，但我們的學生是否具備篩選和統整資料的能力

呢？因此這次的活動對於三年級的學生是有挑戰的，但也是他們需要面對和學會的。

我設計出成語學習單，帶領學生前往圖書館，學生須按主題分類成語，再篩選出適合

組別使用的成語，此時要作詳細的考慮，如該成語是否適宜繪製圖畫、是否符合主

題、該如何應用於遊戲中等。學生從第一步選材已經要學習如何分類和篩選資料，選

材後便要進行閱讀，從閱讀中再次篩選出有用的資訊，繼而摘錄下來。主題把成語按

字面意思或背景故事劃分為三個主題(動物、大自然和歷史人物)，讓學生帶著學習

單，有目標和系統地去學習，讓學生在成語之海裏能遨游之餘而不會迷失方向，並在

自主學習中不斷發拙成語的趣味。 

5555....微話劇微話劇微話劇微話劇展示展示展示展示應用能力應用能力應用能力應用能力：：：：話劇創作對於三年級的學生來說是十分新鮮的課題，為了讓

學生能把所學的成語運用和體現於寫作上，所以決定以微話劇創作作為對本單元的總

結。這樣的新嘗試對他們來說，比起平日常規的作文更能刺激他們的創作思維，更能

提昇他們的表達能力。基於學生對話劇的認識並不是太了解，所以我只要求他們的劇

本中具備對白、旁白和交代清楚故事的緣起和結果便可。學生首先要運用成語創作一

句合理通順的句子，之後再為句子創設語境，繼而把句子延長成段，成為一篇完整的

文章。這個一步一步慢慢延伸的寫作模式，不單讓個別學生克服了寫作的恐懼，更讓

他們在寫作上得到成功感。微話劇激發了學生的寫作興趣及滿足了初小學生的表演

慾，所以在活動中表現都十分專注和投入。這個活動的設計不單能檢視學生對成語的

掌握情況，更對他們把成語應用於生活中及寫作上有很大的幫助。    
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6666.... 學生能學生能學生能學生能通過通過通過通過互相評鑑互相評鑑互相評鑑互相評鑑，，，，達至達至達至達至見賢思齊見賢思齊見賢思齊見賢思齊：：：：我為成語嘉年華攤位活動設計了投票表，目

的是為了讓學生在參與的過程中亦不忘透過觀察學會欣賞別人、肯定別人和反思不

足。學生能在投票單中表達己見，更能鼓勵及讚揚同儕。學生所表達的意見是最真誠

的，而且感受亦是最真切的，他們重視同儕間的意見，所以同儕的反饋對他們來說更

深刻和更有影響力。學生通過公平公正的互相評鑑，以收見賢思齊之效，也讓老師透

過學生的真實感受，反思整個教學活動的不足。 

7777....    善用科技善用科技善用科技善用科技，，，，融入資訊教學融入資訊教學融入資訊教學融入資訊教學：：：：(1)把電腦科的教學小畫家融入應用於中文科中，為學生

帶來實踐的機會，運用所學的電腦程式小畫家繪圖，增強學生的科技應用能力。。。。(2) 利

用網上資源程式「成語大挑戰」進行截圖，截取遊戲當中的圖片後再向全班展示，進

行看圖猜成語。圖片中還會顯示出該成語的出處，圖文並茂，有利於學生對成語的理

解、鞏固和學會更多的成語，讓學生學會合理地使用網上資源，感受資訊科技帶來的

便利。(3)向學生推廣「常用國字標準字體筆順學習網」，學生可以利用網上資源進行

自學和複習。網站首頁有標題顯示「筆劃查詢」、「單字查詢」、「部首查詢」等，

只要輸入生字便可得知其筆順，更設有書寫筆順練習。老師在平日課堂上亦較多使用

此網站，結合資訊科技教學，令學生掌握字的筆順和架構。    

8888....推廣環保意識推廣環保意識推廣環保意識推廣環保意識：：：：老師要求學生在製作遊戲用品時首選是環保物料，讓學生親身感受

和實踐廢物利用，打破對廢物製作的玩具的一些舊有想法，從而加強環保意識。學生

既有的活動概念，在活動過後都有大量的剩餘物資或只用了一次的物資，這樣的安排

令學生親身經歷明白，我們是有能力去改變的，更不會因一次的活動後而產生大量廢

物，反而為嘉年華增添一層環保意義。 

 

四四四四、、、、教學重點教學重點教學重點教學重點    

1. 認識成語的特點和由來；成語與諺語和歇後語的基本區別； 

2. 運用拼音讀準字詞並理解字詞含義； 

3. 運用六何法理解課文，歸納大意； 

4. 認識童詩和故事的分別；把童詩轉化為故事； 

5. 了解成語的出處及寓意； 

6. 以口頭形式，聯繫生活經驗，結合成語表達； 

7. 培養學生從閱讀中摘錄、分類和篩選資料的能力； 

8. 培養學生自主學習的能力； 

9. 提昇學生應用成語於生活中和寫作上的能力； 

10. 培養學生的創造力、行動力；合作、溝通和表達能力； 

11. 培養學生對成語的興趣和對中華文化的熱愛。 

五五五五、、、、教學難點教學難點教學難點教學難點    

1. 理解成語寓意，於生活中或寫作上運用成語； 

2. 閱讀大量的資料後摘錄、分類和篩選； 

3. 培養自主學習的能力和積極性； 
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4. 認識童詩和故事的分別；把童詩轉化為故事。 

5.  

六六六六、、、、教學用具教學用具教學用具教學用具    

電子課本、實物投影機、相機、PPT 教學簡報、A4 白紙、分組名單表、工作紙(成語學

習單、成語寓意配對單、BINGO 紙、投票單、小字卡)、小獎狀。 

 

七七七七、、、、教學課時教學課時教學課時教學課時    

共八節，每節 40 分鐘。 
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貳貳貳貳、、、、教案教案教案教案     

第一課節第一課節第一課節第一課節  初探成語初探成語初探成語初探成語 

學科： 小學中文科 班級：P3B 人數：33 人 

教材：自編補充 教學日期：2017年4月27日 教學時數：40分鐘 

課題：初探成語 

教學用具：電子課本、課本、PPT 教學簡報。 

教學目標教學目標教學目標教學目標：：：：((((第第第第一一一一課節課節課節課節，，，，共共共共40404040分鐘分鐘分鐘分鐘))))        

1. 說出成語的特點和由來。 

2. 說出成語與諺語和歇後語的基本區別。 

3. 培養學生從閱讀中摘錄、分類和篩選資料的 

能力； 

4. 培養學生自主學習的能力； 

5. 培養學生的創造力、行動力、合作、溝通和 

表達能力； 

6. 培養學生對成語的興趣和對中華文化的熱愛。 

 

 

 

教學內容教學內容教學內容教學內容：：：：    

1. 認識成語的特點和由來。 

2. 認識成語與諺語和歇後語的基本區別。 

3. 把成語劃分為三大主題-與動物有關、

與大自然有關及與歷史人物有關。(每

兩組主題相同，共六組) 

4. 以主題學習形式讓學生組織設計攤位

活動遊戲。 

5. 學生分組，抽籤決定題目。 

6. 派發成語學習單及白紙，由老師帶領

前往圖書館，分組按主題搜集資料。 

7. 設計介紹成語的海報。 

8. 交代繪製電子成語圖注意事項。 
 

教教教教    學學學學    過過過過    程程程程 

教學程序教學程序教學程序教學程序

((((教學目標教學目標教學目標教學目標))))    
教學活動教學活動教學活動教學活動    教學資源教學資源教學資源教學資源    時間時間時間時間    

一.引入 

 

 

 

 

 

    

二.發展 

    

    

    

    

    

    

1.老師展示數個詞語。 

(當中包含成語、諺語、歇後語和普通四字詞語) 

提問：(1)你們認為哪些是成語？哪些不是成語？為甚麼？ 

(2)你們認為怎樣才能成為成語？ 

2.老師刪除其他詞語，只保留成語。 

提問：你們認為這些成語有甚麼共同特點？ 

 

(一)認識成語 

1.認識成語的特點和由來。 

2.認識成語與諺語和歇後語的基本區別。 

(二) 介紹活動--成語嘉年華 

1.向學生介紹舉辦成語嘉年華的目的和舉行日期。 

2. 說明活動需要準備的工作及注意事項。 

3.老師把成語劃分為三大主題。 

簡報 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

3 

    

    

    

    

    

    

10 
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三、總結 

    

(與動物有關、與大自然有關及與歷史人物有關) 

4. 學生分組，抽籤決定題目。(每兩組主題相同，共六組) 

    

    

(三)交代作業事宜 

1.派發分組名單、白紙(記錄之用)及成語學習單(每人一張)。 

2.講解如何完成成語學習單。 

3.說明製作成語海報的要求。(需具備成語的來源、特點和你

對成語的感覺) 

4.說明繪製成語圖的注意事項、交件形式和日期。 

(以小組為單位) 

 

老師帶領前往圖書館分組搜集符合主題之資料，對材料進行

摘錄、分類和篩選。(帶上智能卡、白紙、學習單及文具) 

1.利用成語學習單，找出成語的寫法、拼音、解釋及造句。 

2.如有需要可用白紙從圖書上摘錄所需資料。 

3.各組討論、組織和籌劃活動事宜。 

4.安排作業：完成學習單、設計一張介紹成語的海報    

    

    

    

    

白紙、分組

名單、成語

學習單 

    

    

    

    

    

5 

 

 

 

 

 

 

 

22 

    

試教評估試教評估試教評估試教評估：：：：    

1.本課節的教學內容和資源都是自編的，因教材書上只是簡介成語，故我在內容上加以補充說

明。本課節主要內容是讓學生認識成語和為參與按下來的成語活動作好準備。 

2.學生能利用成語學習單，協助和鞏固學生對成語的理解，能找出成語的寫法、拼音、解釋及

造句；能補充成語的一些基本情況，亦能理解老師要求去完成活動。 

3.總結部份要學生製作一張介紹成語特點的海報，老師不但能利用這些海報檢視學生對成語基

本特點的掌握情況，更能成為後期成語嘉年華中的場地佈置裝飾，一舉兩得。 

反思及建議反思及建議反思及建議反思及建議：：：：    

1.個別組別在按主題選取成語時，感到花多眼亂便盲目地把成語按書目順序抄下來，老師巡視

時看見某些組別所選成語過於艱深，可見學生未能考慮成語內容是否符合自己和同學的認知

程度，建議老師提供如何篩選的方向或指引，如需考慮同學能否透過字面略知內容、字詞會

否過於生澀等，讓學生學習掌握篩選資料的方法和方向。個別學生在分辨成語時會有困惑，

如「聞雞起舞」，到底是屬於有關動物還是關於歷史人物呢，建議老師要給予適當的提示或指

引。 

2.有些學生把成語書中的句子範例直接抄下來，使學習單中的運用成語造句部份失去意義。建

議老師在派發學習單時要強調句子的原創性。 
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第二課節第二課節第二課節第二課節  《《《《蜻蜓點水與對牛彈琴蜻蜓點水與對牛彈琴蜻蜓點水與對牛彈琴蜻蜓點水與對牛彈琴》》》》 

學科： 小學中文科 班級：P3B 人數：33 人 

教材：快樂學語文 教學日期：2017年4月28日 教學時數：40分鐘 

課題：《蜻蜓點水與對牛彈琴》 

教學用具：電子課本、課本、PPT 教學簡報、板書。 

教學目標教學目標教學目標教學目標：：：：((((第二課節第二課節第二課節第二課節，，，，共共共共40404040分鐘分鐘分鐘分鐘))))        

1. 回憶成語的特點和由來； 

2. 回憶成語與諺語和歇後語的基本區別； 

3. 認識字詞的讀音及含義，並運用其造句； 

4. 認識第三聲字的變調 

5. 學習劃分意義段； 

6. 了解成語寓意。  

7. 運用成語，聯繫生活經驗，進行口頭創作。 

 

 

教學內容教學內容教學內容教學內容：：：：    

1. 學生展示介紹成語特點的海報。 

2. 利用拼音讀準字詞，注意筆劃和部件； 

3. 了解字詞含義並造句； 

4. 認識第三聲字的變調規律；正確讀出第三聲

的詞語。 

5. 學習劃分意義段； 

6. 了解「蜻蜓點水」的寓意； 

7. 聯繫生活經驗，結合成語意思作口頭表

達。 
 

教教教教    學學學學    過過過過    程程程程 

教學程序教學程序教學程序教學程序

((((教學目標教學目標教學目標教學目標))))    
教學活動教學活動教學活動教學活動    教學資源教學資源教學資源教學資源    時間時間時間時間    

一.引入 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(一)回憶成語。 

1.請個別學生介紹自己設計的海報來進行回顧。 

2.說出成語與諺語和歇後語的基本區別。 

學生設計的

海報、簡報 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 



2016/2017 

P102 

 8

 

 

 

 

 

 

 

 

二.發展 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
(二)老師展示蜻蜓產卵的圖片。 

1. 你們看看，圖中的蜻蜓在做甚麼？(牠正在產卵。) 

2. 蜻蜓在產卵時會沿著水面低飛，尾巴不時會碰到水面，

這樣牠們就能把卵產於水中。我們可以怎樣形容牠這個

動作呢？(蜻蜓碰水、蜻蜓觸水、蜻蜓摸水) 

3. 「碰」、「觸」和「摸」都能表示輕輕接觸物件表面的動

作。除了以上的動詞，我們還可以用「點」來形容，如

平時我們說的「點點頭」，所以「點」字是不是更能帶

出輕輕的感覺呢？ 

4. 老師展示課題「蜻蜓點水」。 

 

(一)認識字詞 

(歇腳、膚淺、約定俗成、冤枉、委屈) 

1. 老師板書字詞的拼音 

2. 學生拼讀後板書字詞於黑板上 

3. 老師糾正字詞讀音 

4. 學生跟著拼讀 

5. 老師利用「常用國字標準字體筆順學習網」，提醒學生

需注意的部件和筆順。 

 

(二)了解字詞意思 

1.老師解釋字詞意思 

歇腳：歇，休息；腳因走路疲乏而停下來休息。 

膚淺：(學識)淺，(理解)不深。 

約定俗成：指某些事物名稱或行為規範是由人們共同認定

或共同習慣形成的。 

冤枉：無辜的人被誣指為有罪,無過錯的人受到指責。 

委屈：受到不應該有的指責或待遇，心裏難過。 

2. 運用詞語口頭造句。 

 

 

 

 

 

 

 

 

板書、課文 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

簡報、課本 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

5 
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三、總結 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(三)認識第三聲字的變調 

1.老師板書第三聲的詞語。(老鼠、展覽、點水、產卵) 

2.要求學生為字詞標出聲調。 

3.請學生讀出字詞。 

4.老師糾正讀音，說明第三聲字的規律。 

5.學生跟讀。 

 

(四)認讀課文 

1. 為課文標上段號。  

2. 使用適當的語調和語速朗讀課文。 

3. 老師糾正讀音及語調。 

 

(五)學習劃分意義段 

1.學生找出每段段意。 

2.把表達相同意思的自然段合併為同一意義段。 

 

1. 學生書空字詞，鞏固對字詞結構的瞭解。 

2. 理解成語寓意。 

提問：(1)蜻蜓點水，「點」這個動作表達了甚麼意思？ 

 (輕輕接觸水面的意思。) 

(2)蜻蜓點水的寓意和「點」這個動作有甚麼關係？ 

(「點」是指輕觸水面，表示停留在表面，跟寓意比喻人做

事膚淺不深入，只停留於表面一樣。) 

3. 聯繫生活經驗，運用成語進行口頭創作。 

4. 安排作業：做硬筆書法冊 P.20-21 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

總體板書設計總體板書設計總體板書設計總體板書設計：：：：    

蜻  蜓  點  水 

 

碰、觸、摸 

xie     jiăo 

歇       腳 

yue   ding   su    cheng 

約     定    俗     成 

fu      qiăn 

膚       淺 

yuan      wang 

冤        枉 

wĕi        qu 

委         屈 

輕輕 

讀作輕聲 
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試教評估試教評估試教評估試教評估：：：：    

1. 本節課以回顧作為引入之一，學生在利用自製海報介紹成語特點時十分投入，從作品中亦

看出學生製作十分認真，而在座學生亦聽得份外投入，可見學生對成語的基本特點掌握牢

固透徹。 

2. 老師透過蜻蜓點水的圖片帶出「點」這個動作，使學生把「點」帶有輕輕觸碰的意思與成

語寓意「做事停留在表面，不深入。」做成連結，使成語的寓意更形象和深刻。利用日常

生活例子「點點頭」讓學生更能領會字詞意思。  

3. 以形、音、義三方面學習字詞，透過拼讀、板書、書空筆劃順序、運用詞語造句、網上資

源等方式協助學生學習和理解字詞，鞏固字詞教學。 

4. 總結部份要求學生運用成語口頭造句，學生都能運用恰當，這樣能快速檢視學生對成語的

掌握情況。 

 

反思及建議反思及建議反思及建議反思及建議：：：：    

在引入部份，學生介紹成語海報的環節我認為可以安排較多時間，如把 4 分鐘改為 6 分鐘更

為適宜，因為當中部份海報更加入了成語出處、背景和造句部份，這樣可以讓更多優秀的作

品得到呈現的機會。 
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第三課節第三課節第三課節第三課節  《《《《蜻蜓點水與對牛彈琴蜻蜓點水與對牛彈琴蜻蜓點水與對牛彈琴蜻蜓點水與對牛彈琴》》》》 

學科： 小學中文科 班級：P3B 人數：33 人 

教材：快樂學語文 教學日期：2017年5月2日 教學時數：40分鐘 

課題：《蜻蜓點水與對牛彈琴》 

教學用具：電子課本、課本、PPT 教學簡報、word 文字檔、板書。 

教學目標教學目標教學目標教學目標：：：：((((第第第第三三三三課節課節課節課節，，，，共共共共40404040分鐘分鐘分鐘分鐘))))        

1. 讀準字詞的讀音及造句； 

2. 說出成語寓意； 

3. 讀準第三聲的詞語； 

4. 培養自主積極的學習態度及勇於解難的 

精神。 

5. 提昇合作精神，溝通和表達能力。 

6. 應用成語。 

 

 

教學內容教學內容教學內容教學內容：：：：    
1. 讀準字詞讀音及運用其造句； 
2. 了解「對牛彈琴」的寓意並運用其造句。 
3. 複習第三聲的詞語。 
4. 共同訂正成語學習單。(三組) 
5. 各組報告攤位進度及困難問題討論； 
6. 檢視學生堂上學習及自學成果。 

(成語大擂台：成語大挑戰、成語對對樂) 
7.收回成語學習單及電子成語圖。 
 

 

教教教教    學學學學    過過過過    程程程程 

教學程序教學程序教學程序教學程序

((((教學目標教學目標教學目標教學目標))))    
教學活動教學活動教學活動教學活動    教學資源教學資源教學資源教學資源    時間時間時間時間    

 

 

 

 

 

 

一.引入 

 

 

 

 

 

 

 

 

二.發展 

 

 

 

 

 

 

回顧： 

 (歇腳、膚淺、約定俗成、冤枉、委屈) 

1. 複習字詞讀音。 

2. 運用詞語造句。(學生自由作答) 

3. 說出成語「蜻蜓點水」寓意。(比喻做事膚淺、不深

入。) 

 

1.老師設定情境：當你興高采烈地完成了一首歌的創作，

正想與人分享時，眼看四周無人，只有一頭牛在你面前，

你會…… 

2.請學生代入情境幻想，說出當下做法和感受。 

(牛無法理解我興奮的原因吧；對牛彈奏感覺很無聊、很

傻；牛會聽得懂美妙的旋律嗎？即使我彈奏得多好也是白

費力氣。) 

3.老師根據學生感受，總結出「對牛彈琴」的寓意。(比喻

對不懂道理的人講道理，對外行人說內行話，白費力氣。)  

 

(一)複習第三聲的詞語 

1.請學生說出第三聲詞語的規律。 

2.請學生讀準書本 P.17 的詞語。 

 

(二)共同訂正學習單(三組) 

板書 

 

 

 

 

 

板書、課本 

 

 

 

 

 

 

 

 

課本 

 

 

 

 

成語學習

單、實物投

3 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

10 
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三、總結 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.請學生按組別坐好 

2.利用實物投影機投映學生的成語學習單，請學生共同檢

視單中內容是否具備成語特質，篩選出成語。 

3.老師訂正學習單中的讀音、錯字、寓意和句子。 

 
(三)各小組報告攤位活動進度 

(我們是第__組，我們的攤位主題是關於  的成語，現時我

們做了   ，尚有   未完成) 

(四)各小組提出籌備過程中的疑惑或困難。(學生按組內情

況表達) 

(五)同學和老師為有阻力的小組提供建議或跟進。 

 

 

1. 以小組比拼形式，利用工作紙、學習單檢視學生對課堂

掌握及自學成果。 

2. 成語大擂台—成語大挑戰(活動) 

(1) 派發成語寓意配對單。 

(2) 利用網上「成語大挑戰」程式，截圖讓學生看圖猜成

語，之後會揭示答案和出處。 

影機 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

成語寓意配

對單、word

文字檔 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 
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(3) 學生此時需把配對單反到背面，在猜成語的過程中可

利用空白地方，把難寫或易寫錯的字用筆記下來，但

不能把整個成語抄下來。 

 
(4)進行下一個活動(成語對對樂) 

3. 成語大擂台--成語對對樂 

(1)當看完所有成語圖片時，需反到配對單的正面，回憶剛

才學習的成語，根據表中的意思寫下相對的成語，以檢視

學生的掌握情況。 

(2)共同訂正答案改正。 
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4.安排作業：做習作 P5-8 

總體板書設計總體板書設計總體板書設計總體板書設計：：：：    

蜻  蜓  點  水 

 

     

試教評估試教評估試教評估試教評估：：：：    

1.除了運用口頭造句理解成語外，這次老師在引入部份設定情境讓學生代入，把寓意帶出。學

生都能從情境中身同感受，產生共鳴。 

2.在複習第三聲字詞時，大部份學生都能牢記第三聲字詞的規律，能讀準第三聲詞語。 

3.在訂正成語學習單時所用時間較多，以致後面教學較趕。 

4.為了能使學生能在籌備活動中不斷反思及完善，故在課節中加入小組進度報告環節，這樣不

單可以令老師及時知道各組的進展情況，更能及時給予幫助和調解。 

5.報告和解難期間，很多小組都有共鳴，大家共同討論、商量和交流，為對方提供解決辦法和

建議，運用同理心和不同角度的思考模式，把互助精神和積極學習的氣氛推到高峰。 

6.利用活動「成語大挑戰」和「成語對對樂」作為總結，檢視學生對課堂和自學的掌握情況，

活動過程流程順暢，學生都很投入，能積極參與活動，從中學會更多課外成語。 

 

反思及建議反思及建議反思及建議反思及建議：：：：    

xie     jiăo 

歇       腳 

yue   ding   su    cheng 

約     定    俗     成 

fu      qiăn 

膚       淺 

yuan      wang 

冤        枉 

wĕi        qu 

委        屈 
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1.1.1.1. 個別學生在讀第三聲字詞時不能按變調規律發準每個字的聲調，建議老師補充第三聲字

詞，讓學生多作練習。 

2.2.2.2. 在共同訂正成語學習單時只有十分鐘，但老師在訂正運用成語造句和成語出處部份這兩個

部份時需要較多時間。批閱句子時除了要留意用法是否恰當外，更要注意其完整和通順程

度；而成語出處的資料必須準確，學生在訂正時未能判斷是否正確，所以建議老師預先批

改這個部份，在班上訂正時講解便可，而不會導致花上太多時間。也建議老師可在班上準

備數本成語書，讓學生可以隨時翻查學習。 

 

成語學習單 

 
分組名單 
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第第第第四四四四課節課節課節課節  《《《《杯弓蛇影杯弓蛇影杯弓蛇影杯弓蛇影》》》》 

學科： 小學中文科 班級：P3B 人數：33 人 

教材：快樂學語文 教學日期：2017年5月4日 教學時數：40分鐘 

課題：《杯弓蛇影》 

教學用具：電子課本、課本、PPT 教學簡報、板書。 

教學目標教學目標教學目標教學目標：：：：((((第四課節第四課節第四課節第四課節，，，，共共共共40404040分鐘分鐘分鐘分鐘))))    

1. 認識字詞的讀音及含義，並運用其造句； 

2. 運用六何法理解課文； 

3. 歸納課文大意； 

4. 用事例說明人物性格特點； 

5. 了解成語的寓意； 

6. 運用成語口頭表達。  
 

教學內容教學內容教學內容教學內容：：：：    

1. 利用拼音讀準字詞，注意筆劃和部件； 

2. 了解字詞含義並造句； 

3. 運用六何法理解課文內容； 

4. 歸納課文大意； 

5. 利用事例說明人物性格特點； 

6. 了解「杯弓蛇影」的意思； 

7. 聯繫生活經驗，結合成語意思作口頭表

達。 
 

教教教教    學學學學    過過過過    程程程程 

教學程序教學程序教學程序教學程序

((((教學目標教學目標教學目標教學目標))))    
教學活動教學活動教學活動教學活動    教學資源教學資源教學資源教學資源    時間時間時間時間    

一.引入 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二.發展 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.老師板書課題「杯弓蛇影」，請學生觀察課題後說出相

關的事物。 

(杯子、弓箭、蛇和影子) 

2.你們認為這個影子是屬於誰的？為甚麼？ 

(蛇，因為成語說蛇影) 

3.你們猜這個成語與甚麼動物有關？ 

(蛇) 

4.你們曾經學過哪些與蛇有關的成語？可以把它們說出來

嗎？ 

(畫蛇添足、虎頭蛇尾、打草驚蛇、蛇鼠一窩……) 

5.現在讓我們一起看看這個成語故事是否真的和蛇有關，

蛇與杯子和弓箭又是甚麼關係呢？ 

 

(一)認讀字詞 

(恰巧、噁心、思索、弄清) 

1. 老師板書字詞的拼音 

2. 學生拼讀後板書字詞於黑板上 

3. 老師糾正字詞讀音 

4. 學生跟著拼讀 

5. 老師利用「常用國字標準字體筆順學習網」，提醒學生

需注意的部件和筆順。 

板書 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

板書、課本 

 

 

 

 

 

 

 

課本、簡報 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

5 



2016/2017 

P102 

 17

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、總結 

 

 

 

 

(二)了解字詞意思 

1.根據課文的上文下理猜想字詞。 

(1)弓的影子恰巧恰巧恰巧恰巧落在朋友的杯子裏。====正好正好正好正好、、、、巧合巧合巧合巧合 

(2)看見酒杯有條小蛇正在游動，他感到十分噁心噁心噁心噁心。====想吐想吐想吐想吐 

(3)他仔細觀察、細心思索思索思索思索，發現原來是客廳牆上掛著的那張

弓在作怪。=思考思考思考思考)  

(4)弄清弄清弄清弄清原因後，他再次請那位朋友喝酒。=查明查明查明查明、、、、想明白想明白想明白想明白 

2.老師訂正字詞意思 

3.運用詞語口頭造句 

 

(三)認讀及理解課文 

1.為課文標上段號。  

2.使用適當的語調和語速朗讀第一段。 

3.跟隨老師朗讀課文，注意讀音及語調。 

4.在第一段中圈出六何法中的何時、何人和何地。 

 (何時—晉朝) 

(何人—樂廣和他的朋友) 

(何地—樂廣家中的客廳) 

5.使用適當的語調和語速朗讀第二、三段。 

6.跟隨老師朗讀課文，注意讀音及語調。 

7.提問： 

(1)樂廣的朋友發生了甚麼事？在第二段劃下答案。(何事) 

(他喝完酒之後便病倒了。) 

(2)樂廣的朋友為甚麼會病倒了？在第二段劃下答案。(為何) 

(因為他以為自己喝下了小蛇，所以病倒了。) 

(3)樂廣怎樣幫助朋友找出病因？結果如何？在第三段劃下答

案。(如何) 

(樂廣再次請朋友到家中喝酒，讓朋友明白杯中的小蛇是牆

上弓箭的倒影，結果朋友的病不藥而癒。) 

8.結合六何答案，加上適當的連接詞，歸納成課文大意。 

9.分析人物性格 

提問： 

樂廣是個怎樣的人？從哪些事情可以證明。 

(學生自由作答，但必須有依據……樂廣是個好客的人，因為

他請朋友喝酒。樂廣是個關心朋友的人，因為朋友生病了他

會前去探望。樂廣是個細心愛思考的人，因為他去查明朋友

的病因。) 

 

1. 學生書空字詞，鞏固對字詞結構的瞭解。 

2. 利用六何答案，梳理出課文大意。 

3. 思考成語，理解寓意。 

提問：(1)小朋友們，你們現在認為這個成語和甚麼有關？和

我們一開始的猜想是一樣嗎？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

簡報、 

課本 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 
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(這個成語是跟弓箭和蛇影有關，但這裏的影子不單指蛇影，

還指弓箭的影子。這個成語是說因為牆上掛著弓箭，它的影

子剛好倒映在酒杯中，讓喝酒的人誤以為酒杯中出現蛇的蹤

影。) 

(2)杯弓蛇影的寓意是甚麼？(比喻因疑神疑鬼而引起恐懼。) 

4. 聯繫生活經驗，運用成語進行口頭創作。 

5. 安排作業：做硬筆書法冊P.22-23 
 

 

 

 

 

總體板書設計總體板書設計總體板書設計總體板書設計：：：：    

 

杯   弓   蛇   影 

 

試教評估試教評估試教評估試教評估：：：：    

1.1.1.1.利用觀察法作為引入，讓學生觀察課題，猜想成語背後的故事。學生能從字面中猜想成語

背後的故事，由起初簡單直接把「杯弓蛇影」中的蛇影理解為「蛇的影子」，但經過課文的理

解後，到總結時再次審視課題，此時對課題有更深入的理解，得出「蛇影」裏的影子不單指

蛇影，還指弓箭的影子。這樣的引入使學生對課文內容更有興趣，並且有助於理解課文內容

和寓意。 

2.透過課文內容，根據上文下理的意思去理解字詞含義，明白字詞在不同的語境中會有不同

的解釋。藉著問題去理解和梳理課文，歸納課文大意，這樣的學習模式更有層次。 

3.3.3.3.總結部份要求學生運用成語口頭造句，學生都能運用恰當，如「是他在搖桌子，不是地

震，你別杯弓蛇影地嚇自己了。」這樣能快速檢視學生對成語的掌握情況。 

    

反思及建議反思及建議反思及建議反思及建議：：：：    

在隨堂練習中，個別學生只能單一地、簡短地根據六何問答回答，未能利用為答案加上

適當的連接詞梳理成大意，以致在歸納課文大意上顯得有些吃力。建議老師利用腦圖，向學

生展示文中的事情順序和發展關係，培養學生利用腦圖去理解課文，讓學生有更清晰的思

路。 

 

 

影子 

弓

箭 

小

蛇 

杯子 

qià     qiăo 

恰       巧 

ĕ        xin 

噁        心 

s       suŏ 

思        索 

nòng    q ng 

弄       清 
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第第第第五五五五課節課節課節課節  《《《《杯弓蛇影杯弓蛇影杯弓蛇影杯弓蛇影》》》》 

學科： 小學中文科 班級：P3B 人數：33 人 

教材：快樂學語文 教學日期：2017年5月5日 教學時數：40分鐘 

課題：《杯弓蛇影》 

教學用具：實物投影機、電子課本、課本、PPT 教學簡報、成語學習單、寓意配對單、BINGO

紙、板書。 

教學目標教學目標教學目標教學目標：：：：((((第第第第五五五五課節課節課節課節，，，，共共共共40404040分鐘分鐘分鐘分鐘))))    

7. 讀準字詞的讀音及造句； 

8. 說出成語寓意； 

9. 培養對成語的興趣； 

10. 培養自主積極的學習態度及勇於解難的 

精神。 

11. 提昇合作精神，溝通和表達能力。 

6.    運用電腦程式小畫家繪製成語圖畫。 
 

教學內容教學內容教學內容教學內容：：：：    

1. 讀準字詞發音及運用其造句； 

2. 說出成語寓意； 

3. 共同訂正成語學習單。(三組) 

4. 各組報告攤位進度及困難問題討論； 

5. 檢視學生堂上學習及自學成果。 

(成語大擂台：成語大 BINGO、成語解圖。) 
 

教教教教    學學學學    過過過過    程程程程 

教學程教學程教學程教學程

序序序序((((教學教學教學教學

目標目標目標目標))))    

教學活動教學活動教學活動教學活動    教學資源教學資源教學資源教學資源    時間時間時間時間    

一.引入 

 

 

 

 

 

 

二.發展 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

回顧複習 

(恰巧、噁心、思索、弄清) 

1.複習字詞讀音。 

2.運用詞語造句。(學生自由作答) 

3.說出成語「杯弓蛇影」寓意。 

(比喻因疑神疑鬼而引起恐懼。) 

 

(一)共同訂正學習單(三組) 

1.請學生按組別坐好 

2.利用實物投影機投映學生的成語學習單，請學生共同檢視單

中內容是否具備成語特質，篩選出成語。 

3.老師訂正學習單中的讀音、錯字、寓意和句子。 

(二)各小組報告攤位活動進度 

(我們是第__組，我們的攤位主題是關於  的成語，現時我們做

了   ，尚有   未完成) 

(三)各小組提出籌備過程中的疑惑或困難。(學生按組內情況表

達) 

(四)同學和老師為有阻力的小組提供建議或跟進。 

 

板書 

 

 

 

 

 

 

實物投影

機、成語

學習單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

15 
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三.總結 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.以小組比拼形式，利用工作紙、學習單檢視學生對課堂掌握

及自學成果。 

2.成語大擂台--成語大 BINGO(活動) 

(1)老師派發已批閱的成語寓意配對單，讓學生知道正確答案和

複習。  

(2)老師派發 3X3 格的 BINGO 紙，學生根據簡報(1)上的題目，

在成語寓意單中為句子適選出適當的成語。 

(3)答案按題號相對地寫於 BINGO 紙的空格中。 

(4)填寫好成語後，便按簡報(2)的成語寓意圈出成語，進行連

線。(直、橫、斜連成一直線時就是中獎 BINGO) 

簡報(1)                  

 

 
簡報(2)                      BINGO 紙 

簡報、成

語寓意配

對單、小

紙條、

BINGO 紙 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 
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3. 成語大擂台--成語解圖(活動) 

(1)事前準備：老師已收集各小組的成語圖作品，並把成語圖置

於 PPT 簡報中，加入學習單上已訂正的成語解釋。 

 

 
(2)小組成員向全班展示及介紹成語圖，讓其他同學進行競猜。 

(3)學生把成語答案寫於紙上。 
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(4)小組成員揭示答案。 

4.安排作業：做習作 P9-10 

總體板書設計總體板書設計總體板書設計總體板書設計：：：：    

杯 弓 蛇 影 

 

 

 

 

試教評估試教評估試教評估試教評估：：：：    

1. 根據第三課節在訂正成語學習單的部份上費時較多，所以到這節課時老師已預先批改好成

語學習單的成語造句和成語出處這兩個部份。當這節課再共同訂正時，明顯減省了訂正時

間，使老師在講述近義詞時，有充分時間補充更多的成語，並且在造句方面，亦能請更多

的學生舉出更多的例子，加深學生對寓意的理解和印象。 

2. 這次各組報告進度的環節較快完成，因為學生已從上次吸取經驗，總結出解決辦法，因此

這次所需時不多。 

3. 在總結部份利用成語 BINGO(句子填空)檢視學生對成語寓意的了解和運用情況，學生答對

率高，大多只出現錯別字情況。成語解圖(學生自製成語圖)檢視學生自學的學習成效，因

他們繪製的成語都是從成語學習單中選取的。整節課堂學習氣氛投入積極，對成語的學習

興趣亦日漸濃厚。 

 

反思及建議反思及建議反思及建議反思及建議    

                學生設計成語圖上，形式過於單一，都是運用四格漫畫形式把每一個字的圖象畫出來，較

少能根據寓意畫出來。建議老師製作前提醒學生可用另一角度去表達成語，引導學生根據成

語的寓意或當時的應用語境去作表達，避免局限於字眼表達上。 

 

 

 

qià     qiăo 

恰       巧 

ĕ        xin 

噁        心 

s       suŏ 

思        索 

nòng    q ng 

弄       清 
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第六課節第六課節第六課節第六課節  《《《《鷸蚌相爭鷸蚌相爭鷸蚌相爭鷸蚌相爭》》》》 

學科： 小學中文科 班級：P3B 人數：33 人 

教材：快樂學語文 教學日期：2017年5月8日 教學時數：40分鐘 

課題：《鷸蚌相爭》 

教學用具：電子課本、課本、PPT 教學簡報、卡紙、板書。 

教學目標教學目標教學目標教學目標：：：：((((第六課節第六課節第六課節第六課節，，，，共共共共40404040分鐘分鐘分鐘分鐘))))    

1. 認識字詞的讀音及含義，並運用其造句； 

2. 從童詩中提取大意； 

3. 歸納課文內容； 

4. 說出童詩和故事的分別； 

5. 了解成語寓意。 

6. 運用成語，聯繫生活經驗，進行口頭創作。 
 

教學內容教學內容教學內容教學內容：：：：    
1. 利用拼音讀準字詞並運用其造句； 
2. 了解童詩內容，提取大意； 
3. 透過大意，歸納出「鷸蚌相爭」的寓意； 
4. 認識童詩和故事的分別； 
5. 以口頭形式，發揮想像力為故事創作不同的

結局； 
6. 檢測對本單元所學字詞的掌握情況。 

 

教教教教    學學學學    過過過過    程程程程 

教學程教學程教學程教學程

序序序序((((教學教學教學教學

目標目標目標目標))))    

教學活動教學活動教學活動教學活動    教學資源教學資源教學資源教學資源    時間時間時間時間    

一.引入 

 

 

 

 

 

 

 

二.發展 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 老師展示鷸鳥及河蚌圖片。 

提問：(1)鷸鳥生活在哪裏？河蚌生活在哪裏？ 

(鷸鳥生活在靠近水的地方；河蚌生活在有水的地方。) 

(2)牠們有機會相遇嗎？(有) 

2. 老師板書課題「鷸蚌相爭」。 

3. 學生觀察課題後猜想成語故事內容。 

(鷸鳥和河蚌相遇後，因為一些事而互相爭論、爭執) 

 

(一)認讀字詞 

(鷸蚌相爭、啄、曬) 

1. 老師板書字詞的拼音 

2. 學生拼讀並板書字詞 

3. 老師糾正字詞讀音 

4. 學生跟讀 

5. 老師利用「常用國字標準字體筆順學習網」，提醒學生需

注意的部件和筆順。 

 

(二)了解字詞意思 

(鷸蚌相爭、啄、曬) 

1.老師解釋字詞意思。 

鷸蚌相爭：爭，爭論、爭吵。 

簡報 

 

 

 

 

 

 

 

板書 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

5 
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三.總結 

 

 

 

 

啄：鳥類用嘴敲擊並夾住東西。 

曬：把東西放在太陽光下使它乾燥。 

2.運用詞語口頭造句 

(三) 了解課文內容，提取大意。 

透過觀察人物動作，理解故事的發生的起因、經過和結果。這

樣能幫助學生從童詩中提取完整大意，把童詩內容改寫為故

事。 

1.圈出第一節童詩中的動詞。(躺、張開、曬) 

提問：(1)誰做出這些動作？(河蚌) 

(2)河蚌躺在哪裏？在做甚麼？(河蚌躺在沙灘上張開殼曬太

陽。) 

2. 提取第一節童詩的大意：河蚌躺在沙灘上張開殼曬太陽。 

 

3.圈出第二節童詩中的動詞。 

(飛、伸嘴、嘗、關、夾、放、拔、回) 

提問：(1)是誰做出以上的動作？ 

(鷸鳥：飛、伸嘴、嘗、拔不出；河蚌：關、夾、不放、回不

了) 

(2)你能說出這些動作的順序和關係嗎？ 

(鷸鳥動作：飛到沙灘上，伸嘴要嘗蚌肉。河蚌反應：立刻關上

殼、剛好夾住了鳥嘴。)(關係：因為鷸鳥想吃蚌肉，所以被河

蚌夾住了鳥嘴。因為河蚌夾住了鳥嘴不放，鷸鳥不能把嘴拔

出，所以河蚌回不了水裏) 

4. 提取第二節童詩的大意：鷸鳥飛到沙灘上，伸嘴要嘗蚌

肉，河 

蚌立刻關上殼、剛好夾住了鳥嘴。因為鷸鳥想吃蚌肉，所以被

河蚌夾住了鳥嘴。河蚌夾住了鳥嘴不放，鷸鳥不能把嘴拔出，

所以河蚌回不了水裏。 

 

5. 圈出第三節童詩中的動詞。(說、啄、不放、死、夾) 

提問：(1)有誰說話了？(鷸鳥和河蚌說話了。)  

(2)牠們說了甚麼？(鷸鳥說要啄住河蚌不放，要牠死在沙灘上。

河蚌回答說要夾住鷸鳥的嘴不放，要牠餓死在沙灘上。) 

6. 提取第三節童詩的大意：鷸鳥和河蚌說話了。鷸鳥說要啄

住河 

蚌不放，要牠死在沙灘上。河蚌回答說要夾住鷸鳥的嘴不放，

要牠餓死在沙灘上。 

 

7. 總結課文內容，歸納得出成語寓意。 

 

(四)認識童詩和故事分別。 

 

1. 課題聯繫生活經驗，運用成語進行口頭創作。 

 

 

 

書本、板

書 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

8 
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2. 以口頭形式，發揮想像力為故事創作不同的結局； 

3. 老師板書本單元拼音，學生根據拼音在卡紙上寫上相對詞

語；  

4. 安排作業：做硬筆書法冊 P.24；做習作 P11-12 

 

總體板書設計總體板書設計總體板書設計總體板書設計：：：：    

鷸  蚌  相  爭 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

複習字詞(正面) 

kè ting 

 

 

qià  qiăo fā  dŏu 

dào  ying 

 

 

 

s聩  suŏ ĕ  xin 

複習字詞(背面) 

shài 

 

 

zhúo  shā  tān  

jí  máng 

 

 

 

cháng kér 

試教評估試教評估試教評估試教評估：：：：    

1. 利用圖片作為引入，帶出故事中的兩位主角，讓學生觀察課題，猜想成語背後的故事。 

2. 因為童詩篇幅短小，用字亦較為簡煉，所以沒有很清楚交代故事的內容。要準確理解童詩

和人物關係，需要清晰的思路，所以老師利用圈出童詩中的動詞去理解課文，學生透過詩

中的動詞，觀察推斷做出該動作的人物，從而知道人物間的行為和關係，亦明白動作間的

關係和事情的發展。從簡短精煉的詩句中找出動詞，除了能更準確了解人物的心理活動和

行為，更能理解事情的發展關係。如童詩第二節其中的「河蚌急忙關雙殼，夾住鳥嘴不肯

shài 

曬 

zhuó 

啄 

互相

爭執 

河蚌 

鷸鳥 

yù  bàng  xiang  zheng 

鷸   蚌    相     爭 
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放。」學生未必能簡短的兩句十四個字中讀取到角色的行為和事情因由，而透過動詞則能

清楚知道做出動作的人物和促使這個動作形成的原因，這樣能幫助學生更準確清晰理解課

文，亦有助於學生把童詩改寫為故事。 

3. 總結課文歸納大意時，學生能透過猜想故事中兩位主角的結局而得出「兩敗俱傷」的結

論，從而得出寓意。 

4. 總結部份以拼讀形式默寫本單元所學的部份字詞，讓老師能檢視學生學習字詞情況。學生

在為故事創作結局時能發揮豐富的想像力，更利為故事加入更多角色，使內容更生動有

趣。 

反思與建議反思與建議反思與建議反思與建議：：：：    

1. 從童詩提取段落大意和課文大意時，對個別學生是有難度的，他們根據問題整理出完整的

句子的能力較弱，以至未能把童詩內容轉化為完整故事。建議老師可以句子基本的「主謂

賓」結構去協助學生理順思路，再逐步拓展。 

 

2. 個別學生在口頭創作時過於天馬行空以致前言不對後語，或出現不合邏輯的情況，導致故

事結尾奇怪或無疾而終。在口頭創作時亦會忽略角色的心理活動，直接單一地交代事情的

經過和結局，以致內容過於簡短和單調，建議老師讓學生根據敍事六要素方式思考故事內

容，再為人物角色設定性格特點和詳細交代情節的轉折，這樣能使創作內容更生動有趣。 
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第七課節第七課節第七課節第七課節  教學延伸活動教學延伸活動教學延伸活動教學延伸活動(攤位遊戲及微話劇創作攤位遊戲及微話劇創作攤位遊戲及微話劇創作攤位遊戲及微話劇創作) 

學科： 小學中文科 班級：P3B 人數：33 人 

教材：快樂學語文 教學日期：2017年5月9日 教學時數：40分鐘 

課題：教學延伸活動(攤位遊戲) 

教學用具：抽籤紙、相機、學生自製攤位用品。 

教學目標教學目標教學目標教學目標：：：：((((第七課節第七課節第七課節第七課節，，，，共共共共40404040分鐘分鐘分鐘分鐘))))    

1. 培養自主積極的學習態度及勇於解難的精神； 

2. 培養學習成語的興趣； 

3. 激發學生的行動力和創造力； 

4. 組織學生策劃、籌備和舉辦活動； 

5. 提昇學生的合作、溝通和表達能力； 

6. 學會評鑑和欣賞。 

7. 增強學生的自信心和學習上的成功。 
 

教學內容教學內容教學內容教學內容：：：：    
1. 抽籤決定各組進行攤位遊戲的順序。 
2. 學生進行攤位遊戲。 

(每三組進行，分兩場) 
3. 總結活動成效和建議。 

 

教教教教    學學學學    過過過過    程程程程 

教學程教學程教學程教學程

序序序序((((教學教學教學教學

目標目標目標目標))))    

教學教學教學教學活動活動活動活動    教學資源教學資源教學資源教學資源    時間時間時間時間    

一.引入 

 

 

 

 

 

二.發展 

 

 

 

 

 

三.總結 

 

 

 

 

1. 抽籤決定各組進行攤位遊戲的順序。(每三組進行，分兩場) 

2. 餘下三組成為參與者，按喜愛自行參加各組的攤位遊戲。 

3. 說明活動時間。(每場 15 分鐘，兩場共 30 分鐘) 

4. 共同定出活動進行時的規則並遵守。 

(要合作分工、維持秩序……) 

 

成語嘉年華攤位遊戲 

(1)各活動小組安排桌椅擺放位置。 

(2)各活動小組佈置，擺放活動用品。 

(3)各活動小組再次確實分工時間、負責崗位、排隊位置等事

項。 

(4)各攤位開放，同學參與遊戲，學習成語。 

 

1. 各組說出參與活動的感受。 

2. 各組說出攤位中可改進地方。 

3. 老師總結活動成效。 

 

抽籤紙 

 

 

 

 

 

學生自製

活動作品 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

30 

 

 

 

 

 

5 
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試教評估試教評估試教評估試教評估：：：：    

1. 這節課的活動，無論是設計、籌備、決策、製作和實踐都是完全由學生親自負責，真正成

為課堂的主導者。老師在嘉年華這個活動中只是負責觀察和記錄，這個活動能調動學生的

積極性和提昇學習的投入度，也能培養學生遇事的應變能力。 

2. 在活動過程中有組別發生漏帶用品情況，學生都能即時作出補救。 

3. 體現學生的合作精神、組織籌備能力和自學的成果，更能檢視教學設計和教學內容的成

效。 

4. 使學生快樂地、主動地學習，是本次活動的最大目的。學生在這個活動當中所設計的所有

成語遊戲都能符合學習性質，透過攤位遊戲的設計，便可得知學生已經找到如何學習成語

的方法。正所謂授人以魚不如授人以漁，與其學生只吸收老師所教授的，不如讓學生學會

如何去學習更多，如何尋找更多的學習樂趣，不是更好嗎？正如有一組的學生，她以人手

方式繪畫了二十多張一模一樣的宣傳海報，她坦言很辛苦但很快樂，這不就是找到學習的

樂趣嗎？  

5. 活動能激發學生對學習成語的興趣，更能培養學生對自主學習的嚮往，成語嘉年華把學生

的學習情緒推向最高峰，無論是參與者或籌備者都展現出自信心和對學習的滿足感和成功

感。 

 

反思與建議反思與建議反思與建議反思與建議：：：：    

1. 由於舉辦活動地點是在課室，桌椅和書包使活動的空間十分有限，建議老師把學生書包先

放出課室外，騰出更多空間。如條件許可，可選擇更寬闊的地方進行。 

2. 學生在佈置攤位時花的時間較多，建議老師可以讓學生在下課期間早作準備。 

3. 活動時間的限制使部份參與學生只能到一個攤位中進行遊戲，建議老師增加活動時間，讓

學生有更充裕的體驗和學習時間。 

4. 部份攤位遊戲時間過長，導致輪候時間過長，建議老師讓活動小組為遊戲設定時限，以控

制人流。 
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第第第第八八八八課節課節課節課節  教學延伸活動教學延伸活動教學延伸活動教學延伸活動(微話劇創作微話劇創作微話劇創作微話劇創作及演出及演出及演出及演出) 

學科： 小學中文科 班級：P3B 人數：33 人 

教材：快樂學語文 教學日期：2017年5月10日 教學時數：40分鐘 

課題：教學延伸活動(微話劇創作及演出) 

教學用具： A4 紙，PPT 簡報、相機。 

教學目標教學目標教學目標教學目標：：：：((((第第第第八八八八課節課節課節課節，，，，共共共共40404040分鐘分鐘分鐘分鐘))))    

1. 培養自主積極的學習態度及勇於解難的精神； 

2. 培養學習成語的興趣； 

3. 激發學生的行動力和創造力； 

4. 提昇學生的合作、溝通和表達能力； 

5. 提昇學生創作和動手的能力； 

6. 增強學生的自信心和學習上的成功感； 

7. 培養學生的評鑑能力，達至見賢思齊； 

8. 應用成語於生活中及寫作上。  
 

教學內容教學內容教學內容教學內容：：：：    
1. 對成語嘉年華攤位進行投票 
2. 成語應用示範。(寫作上) 
3. 創作成語故事。 
4. 把故事改編為簡短劇本。 

(需具備對白、場景和旁白) 
5. 總結。 

 

教教教教    學學學學    過過過過    程程程程 

教學程教學程教學程教學程

序序序序((((教學教學教學教學

目標目標目標目標))))    

教學活動教學活動教學活動教學活動    教學資源教學資源教學資源教學資源    時間時間時間時間    

一.引入 

 

 

 

二.發展 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

三.總結 

1. 播放節錄的話劇。(約 3 分鐘) 

2. 觀看後讓學生說出話劇具備的基本特質。 

3. 說出短片中的敍事六要素。 

 

1. 創作成語故事 

(1)老師展示教學範例。 

(2)要求小組運用成語造句。 

(3)為句子創設語境，延長為段。 

(4)撰寫完整段落，構成完整故事。 

 

2.按故事內容寫出敍事六要素，檢視故事的完整性。 

 

3.編寫微話劇劇本 

(1)學生利用自創的成語故事，編寫簡短劇本。 

(要求具備對白、場景和旁白) 

(2)安排角色，設定場景。 

(3)設計對白、旁白。 

(4)老師從旁協助和指導。 

 

1. 各組演出微話劇。(每組 2-4 分鐘) 

電腦 

 

 

 

簡報、A4

紙、相機 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

17 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18 
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2. 學生之間互相點評，提出建議，由老師板書。 

3. 進行投票。 

4. 老師總結本次活動的成效。 

5. 展示學習成果。 

 

 

 

 

 

 

 

 

總體板書設計總體板書設計總體板書設計總體板書設計：：：： 

 

第一組 

 

 

 

第二組 第三組 

 

第四組 

 

第五組 

 

第六組 

 

試教評估試教評估試教評估試教評估：：：：    

1. 利用話劇短片作為引入，讓學生從片中內容找出敍事六要素，讓學生對微話劇創作建立基

本概念。學生在觀看短片時都很投入，及後亦能說出話劇的特點。 

2. 老師利用教學範例(寫作)向學生講述寫作成語故事的流程，讓學生掌握創作的步驟和方

法。學生先選定成語再進行創作句子，老師會即時訂正句子，學生再為句子設定合適的語

境，利用六何法把故事內容整理成段。個別組別在寫作時用表格形式寫出六何的答案，這

樣對於創作完整故事有很大的幫助。 

3. 要學生編寫成語故事和改編微話劇的教學活動設計，目的是為了能讓學生有實踐的機會，

亦能讓老師檢視學生的自學成果和教學成效。 

4. 因為學生對於創作話劇的模式並不熟悉，所以老師只是要求微劇本創作中具備對白、旁

白、場景和故事發展交代便可，而學生都能於限時內交到作品，縱使內容卻不是太完整。 

5. 總結部份由同儕反饋意見和建議，學生都能接受意見和對意見作出回應，從而作出改善。 

6. 學生進行投票活動，過程中表現十分嚴謹認真，也能給予同儕正向的意見。這個對投票活

動的設計讓學生培養評鑑能力，在給予同儕的肯定同時，也能反思整個活動。 

7. 最後向學生展示活動中的所有作品，從展覽中獲得滿足感和肯定，總結學習成果。 

 

反思與建議反思與建議反思與建議反思與建議：：：：    

1. 有些學生在創作句子時，有組別能理解成語的寓意，但在使用上存有誤解，有一組的造句

是：熊三魚在香港的女人街看見有個外國人在賣東西，她向外國人詢問價格，但外國人不

知道她說甚麼，這時熊三魚有對牛彈琴的感覺。學生是想表達外國人與熊三魚因語言不通

而令大家都不明白對方所說的話，學生讀取到的寓意是：透過對話都不能使對方明白就是

對牛彈琴，但真正的寓意是因為說話的內容各有不同而導致別人不明白，而不是語言種

類。老師在訂正時已即時發現，讓學生重新創作。建議老師可要求學生先說出成語的寓

意，再講述使用的用意和想表達的意思後才進行創作。 

2. 學生經過投票後，得出一些得獎名單，但因課堂時間緊迫，以至另外找時間進行頒獎環

節。 

成語微話劇 

給予各組的建議 
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叁叁叁叁、、、、總體總體總體總體試教評估試教評估試教評估試教評估    

學生起初對成語的概念是很模糊的，認為四個字或能表達較豐富意思的便是成

語，所以老師在第一節課便介紹成語的特點和由來，協助學生界定成語，亦利用與諺

語和歇後語的對比，讓學生對成語有更深刻的印象和認知。 

 

本單元教案設計是以課文為藍本，再配以豐富的教學延伸活動，讓學生感受成語

的魅力，激發學生對成語的熱情和對自主學習的響往。在課堂學習中，學生能掌握本

單元的知識點，能從課文中理解成語的寓意並加以應用，在口頭造句和微話劇的創作

中都能得到充分的體現。教學設計多以活動形式作為總結，學生無論是在事前的準備

或是參與過程中都表現得十分投入和積極，學習狀態由被動變為主動，學生十分享受

成為課堂主人的感覺，變得更愛學習和發表，洋溢著濃厚的學習氣氛，成績也有明顯

的提昇，使教學和學習的效果都十分理想。 

 

    學生在學習字詞、理解成語寓意和運用成語創作這些教學環節是掌握得比較牢固和

透徹的，促使後面的各種延伸活動有出色的表現。而相對較弱的學習內容有兩項，一

是對資料進行篩選、合併和統整，在成語學習單中，有些學生把書中對成語的解釋、

造句、出處、背景等資料原封不動、一字不漏地抄下來，未能對資料進行篩選和整

理；運用六何法加以整理歸納課文大意，有些學生只能得出六何答案，未能運用適當

的連接詞或詞語使課文大意變得通順完整。二是把童詩轉為故事形式表達，教學過程

中發現有些學生未能從簡短精煉的詩句中歸納提取大意和理解事情發展的關係，導致

在改寫故事中出現句子不通順或內容前後矛盾等多種情況。 

 

完成單元教學後，在教學延伸活動中，學生表現興奮雀躍，急於展示學習成果。

在各活動中，學生都能專注、投入和配合，如「成語微話劇」，學生成為舞台的主

人，充分發揮想像力和創造力，合作、組織和籌備的能力在活動中亦充分體現。舉行

「成語嘉年華」時，無論是參與者或設計者；無論是遊戲設計或用具製作，都有很好

的表現。 

 

在課外時間進行頒獎時，學生都能從這次的活動中得到強烈的成功感和滿足感，

嘗到自主學習、分組學習和多元教學下的甜美果實，並在活動後得到高度的肯定和表

揚，這對提昇學生的學習效能有相當重要的作用。 
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肆肆肆肆、、、、反思與建議反思與建議反思與建議反思與建議    

本次在教學設計上，為配合多元化教學，老師把很多不同又新穎的設計意念應用

在設計活動上，老師利用多元的教學模式去激發學生學習成語的興趣，課堂中除了運

用了講授法，分組教學、討論教學等各種方法，更以活動學習形式調動學生的積極

性，引發學生的學習動機，在學與教過程中不斷讓學生嚐到成功的滋味，增強他們的

自信心，在這樣的設計下，學生對於學習明顯變得有興趣和投入。 

是次教學設計不單只圍繞書本的固定內容，而是跳出課堂，讓學生自由選擇學習

的方式和渠道，在選材至完成的過程中，學生能根據自己能力不斷去調整適合自己的

學習方式和步伐，這樣的學習模式使學生在學習的過程中增加自信心和成功感。利用

豐富多元化的教學延伸活動，喚起學生對學習的熱情和對自主學習的嚮往，縱使在剛

開始的時候，學生未能掌推有效的自主學習方法，但到後來，從各種活動和教學中，

學生從挫敗、觀察和仿傚中慢慢建立了屬於自己的一套學習方法，這樣符合了我預期

中的教學目標，從而得到很好的印證。 

多元的教學模式促進學生身心發展，養成良好的學習習慣，為學生建立了良好的

學習基礎。如「成語解圖」、「成語對對樂」、「成語大擂台」等活動，以多元化形式讓

學生對成語產生興趣，提昇學生學習及運用成語的能力，帶領學生進入成語的世界，

感受成語的魅力，擴充詞彙，使他們的寫作的能力慢慢得到提昇。 

微話劇創作讓幫助學生更好地理解成語，讓他們有實踐的機會，讓學生發揮的無

限創意，把成語的寓意融入劇中。學生先思考理解成語的含意，恰當應用，從句子到

段落到一整篇完整的文章，再配以合理的角色、場景、語氣表情等去呈現成語之意，

讓學生學習成語之餘，更能體現成語在日常生活中充當的角色和作用。過程中，學生

對成語要有基本的認識，能分辨成語、理解成語及運用成語，這樣既是一個學習總

結，又是一個學習驗收。以豐富的表情、動作和語氣生動地演繹劇中人物。在構思故

事時，老師可以檢視到學生對成語的理解、掌握和運用，在寫劇本時能激發學生的創

作興趣，訓練他們的想像力和語言表達能力，並培養合作精神。學生在創作劇本的時

候，討論氣氛強烈，大家都有共同的目標，在不同的思想碰撞下，讓學生學會在不同

的意見中達成共識，在創作的過程中互補不足。 

在眾多的教學和活動環節中，老師發現學生有良好的組織、籌備和實踐能力。學

生在活動中思考如何在遊戲中滲入成語元素，如何設計遊戲玩法和製作遊戲用品方

面，具有良好的邏輯能力和實踐能力，尤其在攤位遊戲時，學生的投入度極高，並且

對於這些活動的學習內容也記得更鞏固。總括來說，一些趣味性較高、自由的學習形

式和分組形式的學習更能激發學生的學習興趣和滿足他們的學習需要。透過小組合作

提昇學生的合作能力，學會欣賞別人，對他人和自己作出合理評價。學生全情投入於
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輕鬆自主有趣的課堂中，有個別學生更運用以往製作小小書的方式去製作成語小小

書，這充分體現了學生在過程中的享受和投入程度。通過集體和小組的互動學習、互

相提問，以促進學生對所學的理解，學會了超出預期中的成語。 

本次教學中，老師設計了很多不同形式的工作紙，都對學生的學習有肯定的幫

助。如成語學習單讓學生在自學過程中找到方向和模式；成語寓意配對單讓學生能掌

握成語的寓意；成語 BINGO 紙配合成語句子填空的簡報，讓學生學習到成語的應用；

投票單讓學生學會反饋意見的能力和接納他人意見的正確態度。學生在活動完結後，

紛紛想要回工作紙，除了是想回味自己的付出外，更把它們當成複習資料。 

透過本單元的教學，看到學生的自主學習能力比老師預期更高，見證著他們從被

動走向主動，從接受變成享受，這次有趣的學習經驗使他們體驗到學習的樂趣、成功

感、被需要和被肯定的感覺，使老師明白到學生的學習態度與教學設計息息相關，也

體會到教學準備的重要性。老師首先要跳出自己的「舒適帶」，嘗試不同的教學方式或

策略，所以這次單元的教案和活動的設計，都跳出了自己的舒適帶，讓自己和學生都

有機會接受更多元的學習經驗。作為老師要不斷接受新的刺激和知識，才能促使自己

的教學更上一層樓。 

總結整個單元教學，老師得出以下幾個建議： 

1. 教學中設計了很多活動，但各活動的進行時間比較匆忙，老師可增加教學課節，

以便深化教學。亦可以改善活動步驟的順序，省去使用課堂時間，如有些活動可

先讓學生課前準備或記錄，這樣除了可節省時間外，還可以確保學生更有效地學

習相關的知識。 

2. 活動場地的限制讓學生活動範圍和形式有所限制，例如聲量不能太大，攤位佔地

不能太多，場地佈置不能更豐富等，為了讓學生真正有走出課堂學習的感覺和有

活動的空間，老師可以選擇合適且空間廣闊的場地舉行成語嘉年華活動，這樣能

使學生拋開顧忌，享受學習帶來的樂趣和歡愉。 

 

3. 個別課節的總結歸納部份，老師認為學生可以透過口頭形式或自行繪製表格去整

理課文內容，但原來學生整理資料的能力較弱，未能運用一些方法去幫助自己整

理課文內容。老師可引導學生運用表格方式或腦圖，讓學生學會整理資料的方法

和技巧，讓學生有更充足的時間和更清晰的指引去完成練習。 

 

4. 有些學生無論是在口頭創作或書面寫作時，都有出現過於天馬行空以致前言不對

後語，或出現不合邏輯的情況，導致故事結尾奇怪或無疾而終。老師可先讓學生

跟從敍事六要素的方式思考故事內容，再為人物角色設定性格特點，加以適當的

心理活動和行為，與詳細有序的情節相配合，這樣能使創作內容更生動有趣，避
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免內容過於簡短和單調。 

 

5. 制定更明確和更清晰的教學目標和流程，讓老師和學生都能清楚知道單元的學習

重點，老師在課堂上訂定清晰的學習重點及有序的學習步驟，讓學生明確知道課

堂活動或作業目的，有助他們採取更適合的學習方法與途徑，以達到預期目標。 

 

6. 學生在參與整個單元的教學活動，過程中累積了很多學習資源，包括一些工作紙

和學習用品等，老師可於活動開始前告知學生準備一些文件夾，讓學生能把所有

的學習資料整理並收藏，這個做法不但讓學生從滿滿的學習資料中見證到自己在

整個活動中的參與和付出，更有利於學生日後複習和對自我肯定，從學習資料中

獲從成功感和認同感。 
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參考參考參考參考資料與資料與資料與資料與文獻文獻文獻文獻    

http://www.chiculture.net/0610/html/0610school/0610school_c04.shtml#a 

成語學堂 

 

http://rthk9.rthk.hk/chiculture/1minchinese/03_21.htm 

網上中文一分鐘 

 

http://stroke-order.learningweb.moe.edu.tw/home.do 

常用國字標準字體筆順學習網 

 

http://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/chi-

edu/resources/primary/lang/2012_6_7_a.pdf 

<<照顧學生學習多樣性的教學與評量>>李孝聰博士 

 

<<新編成語典(新版)>> 張智揚著 華威出版社 

 

<<分類成語辭典(精裝版)>>許晉彰、邱啟聖著 五南出版社  



2016/2017 

P102 

 36

附錄附錄附錄附錄    

一一一一、、、、    教學相片教學相片教學相片教學相片    

(一) 

於圖書館搜集資料 

   
 

對資料進行分類、篩選和摘錄 
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(二) 

「成語解圖」活動，學生利用小畫家繪製成語圖讓同學進行競猜 

 

學生利用小紙條按成語圖寫下

成語 

 



2016/2017 

P102 

 38

(三) 

成語微話劇活動 

 

微劇本 
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(四) 

成語解圖(學生利用小畫家程式繪製的成語圖) 
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(五) 

活動成果展(成品展覽) 
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(六) 

學生設計海報 
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(七) 

攤位遊戲用品及佈置 

學生自製的遊戲卡(收集印章) 

   
攤位遊戲用品 
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(九) 

作業、練習及測驗 

<二十課>鷸蚌相爭 

 

<十七>蜻蜓點水和對牛彈琴 
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<十九課>杯弓蛇影 
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(十)成語小小書 
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(十一)成語嘉年華獲獎攤位 

最被欣賞 最有團隊精神 最用心設計(攤位佈置) 

   

最友善檔主 最吸引遊戲 最有環保意識 

 

 



2016/2017 

P102 

 55

投票單 
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二二二二、、、、    教材和教具圖片教材和教具圖片教材和教具圖片教材和教具圖片    
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1.成語學習單 

 

2.分組名單 
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3.成語

BINGO

 

4.成語寓意配對單
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5.拼音小字卡 

 

6.投票單 

 


