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簡介 

什麼是數學？在《讓孩子最喜歡數學》一書中說出最多孩子會回答說：數

學 是一加一等於二、數學是六乘以三等於十八。換句話來說，數學只是一種

尋求答 案的學習，這樣的話若然尋找不到答案，幼兒慢慢會產生挫敗感，難

怪漸漸長大 後，大多數提起數學會感到無比枯燥和壓力，尤其是面對考試的

時候更感到無 助，漸漸對數學失去興趣。著名的兒童教育學家瑪麗亞·蒙特梭

利提出：四至六 歲是幼兒數學敏感期，這個年齡階段的幼兒會對形體特徵、

數量關係、排列順序 等產生極大的興趣，對數學的種種變化有強烈的求知慾，

我們身為教育工作者， 要抓住幼兒發展過程中的重要時期，適時地對幼兒的

數學進行開發和引導，令他 們對數學感到有趣，更能鍛鍊幼兒的理解力、觀

察力、創造力、解難能力等，避 免日後對數學的恐懼，基於這種原因，所以

我們從高班幼兒著手，並利用富有趣 味感的教具作輔助，培養幼兒對數學的

觸覺，並能運用在生活當中。 

目前市面上教具種類繁多，但是卻缺乏統整性及可操作性。因此，因應校

本 課程的需要及幼兒的能力設計了一套具操作性的數學教具，名為數學寶盒。

本數 學寶盒能夠激發幼兒的學習興趣，以遊戲形式充實和加深幼兒對數的印

象，激發 幼兒動動腦，以及瞭解數的抽象概念，使邏輯思維能力得以發展。

同時，利用串 綿線的技巧加強幼兒的手眼協調能力。再者，讓幼兒自行透過

內附的答案，檢視 對與錯，作出自我糾正的學習表現。最後，利用各式各樣

的棄置物作循環再用， 如利用牛奶計劃中的維他奶蓋子作數字粒，以及一些

廢棄的盒子作盛載用途，配 合環保教育概念。 
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2014/2015 學年教學設計獎勵計劃獲獎作品 

教學進度表 
 

主題 課題 課題內容 授課時間 課時 

開學日 數學寶盒 
1. 懂得環保的意識。 

2. 製作數字粒。 
2015 年 2 月 3 日 30 分鐘 

 

冬冬的二十塊錢 

 

數數拯救隊 
1. 培養儲蓄的習慣。 

2. 學習按數的大小進 

行比較和排序。 

 

2015 年 3 月 4 日 

 

30 分鐘 

 

 

 

達達河 

 

動物泡泡串 
1. 探索水的特性。 

2. 學 習 按 數 的 大 小  

進行比較和排序。 

 

2015 年 3 月 18 日 

 

30 分鐘 

 

 

加減神算子 

1. 認識水的用途。 

2. 掌握 10  以內的加 

減運算。 

3. 認識常見的數字元 

號。 

 

 

2015 年 3 月 25 日 

 

 

30 分鐘 

 

種植小專家 

 

疊疊城堡樂 
1. 學習推理。 

2. 指 認 圓 柱 體 、 正 方 

體、三角柱體等基 

本立體圖形。 

 

2015 年 4 月 8 日 

 

30 分鐘 

 

 

颱風來了 

 

 

安全小司機 

1. 認識颱風對生活的 

影響。 

2. 指認 20 以內的單、 

雙數。 

 

 

2015 年 5 月 6 日 

 

 

30 分鐘 

 

 

 

我上小學了 

 

愉快的生活 
1. 學習看時間表。 

2. 學 習 判 斷 正 、 半  

點。 

 

2015 年 6 月 10 日 

 

30 分鐘 

 

動物大偵查 

 

1. 增強專注數數的能 

力。 

 

2015 年 6 月 17 日 

 

30 分鐘 
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壹、教具內容簡介 

一、教學目標 

1. 能分辨部分與整體的關係。 

2. 能按物體的大小、輕重、多少等屬性，進行比較和排序。 

3. 能指認圓柱體、正方體、三角柱體等基本立體圖形。 

4. 能指出某一物體的位置，及其與其他物體的空間關係。 

5. 能認識常見的數字元號。 

6. 能在分類中數出 10 以內物體的數量。 

7. 能借助實物或圖片對 10 以內的數量進行組合與分解。 

8. 會按一定的順序唱數。 

9. 能指認 20 以內的單、雙數。 

10.  能判斷正、半點。 

二、評量目標 

1. 能用數字粒貼出 1-50 的數。 

2. 能排列出 50 以內的順數。 

3. 能排列出 50 以內的倒數。 

4. 能排列出 50 以內的前後數。 

5. 能進行 10 以內的加減運算。 

6. 能正確運用加號和減號。 

7. 能指認圓柱體、正方體、三角體等立體圖形。 

8. 能分辨出 20 以內的單、雙數。 

9. 能操作時針及分針顯示正、半點時間。 
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三、主要內容 

透過一系列多元化、生動有趣的數學活動，內容包括數與量、運算及數學

概 念三大範疇。讓幼兒自由操作以感受數學遊戲的有趣，讓他們在輕鬆的氣

氛下刺 激對數學應用的觸覺，從而培養對數學的熱愛。並藉此加強幼兒的邏

輯思維能 力、自覺學習能力、解難能力及自信心。 

四、設計創意和特色 

透過一套因應幼兒學習需要與發展的操作學具，以全面而循序漸進的數學

活 動練習，激發幼兒對早期數學的興趣與掌握。設計特色如下： 

(一) 環保 

1. 以本校牛奶計劃中的大量維他奶蓋子製作數字粒。 

2. 以本校周年慶典中的餅盒作盛載用途。 

(二) 自覺學習 

1. 當老師於課堂中為新教具作介紹後，幼兒便可以於早上回校、小息、分組

學 習時間內隨時隨地隨心所欲的使用與操作。 

2. 幼兒自行透過內附的答案，檢視對與錯，作出自我糾正的學習表現。 

(三) 多用途 

1. 僅以 1-50 的數字粒便可以貫穿不同數學領域概念。 

2. 每一粒的數字粒可從直接擺放、串連和磁力的效果作操作。 

(四) 遊戲性強 

1. 教具設計以情景引發幼兒代入角色，置身遊戲中。 五、教具

輔助教學的重點和難點  

重點：探索數的抽象性特徵，以理解數與量、數的概念與數的運算。 

難點：幼兒獨立有序地操作教具，並自行檢視對與錯的能力。 
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六、教具製作方法 

(一) 製作材料 

教具部件 製作材料 

 

 

 
 

寶盒 

 

 

 

 

 

 
 

禮餅盒 

 

 

 

 

 

 

 
 

數字粒 

 

 

 

 

 
 

銳 

熱熔槍 

磁石片 
 

 

 

 

 
 

維他奶蓋 
數字貼 

 

 

 

 

 
遊戲卡 

 

 

線 魔術帶 

 

魚尾釘 

書扣圈 
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(二)製作方法 

教具部件 製作方法 

數字粒 教師部分 1.  在維他奶蓋兩側使用銳打洞； 
 

 

2.  在磁石片中畫上圓形並剪下； 
 

  

3.  使用熱熔槍將圓形磁石片穩固在維他奶蓋側； 
 

 

幼兒部分 4.  利用數字貼貼出 1 至 50 的數字。 
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七、使用說明(操作方法及步驟) 
 

玩法一：數數拯救隊 

操作方法及 

步驟 
1. 幼兒化身為拯救隊並觀察其字詞； 

 

 
 

2. 把數字粒按順數或倒數的要求串在動物身上。 
 

  

玩法二：動物泡泡串 

操作方法及 

步驟 
1. 認讀動物泡泡上的數字； 

 

 

2. 按要求找出該數的前後數； 
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3. 把該數字粒串到正確位置上； 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 完成後翻開答案卡自行檢查答案。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

玩法三：加減神算子 
 

操作方法

及 步驟 
1. 觀察圖中的情境； 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2. 利用數字粒列出算式，並運算其答案。 
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玩法四：疊疊城堡樂 

操作方法及 

步驟 

1.   觀察圖中的城堡； 
 

 

2.   找尋組成城堡的積木，並把城堡相應的數字粒放在積木旁邊； 
 

  

3.   完成後翻開答案卡自行檢查答案。 
 

   

玩法五：安全小司機 

操作方法及 

步驟 
1. 在寶盒蓋上分別擺放出單數和雙數的巴士站牌； 
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 2. 把數字粒想像為巴士並按單數或雙數停泊在不同的巴士站； 
 

  

3. 完成後翻開答案卡自行檢查答案。 
 

 

玩法六：愉快的生活 

操作方法及 

步驟 

1. 把時鐘放在寶盒蓋上； 
 

 

2.  圍繞時鐘擺放 1 至 12 的數字粒(磁石放在下麵)； 
 

 

3. 拿起情境圖，依圖上的時間指示，把時鐘上的時針和分針轉到其位 

置上，完成後翻開後頁自行檢查答案。 
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玩法七：動物大偵查 
 

操作方法

及 步驟 

1.   在遊戲卡背後選擇四隻喜歡的動物； 

 

 

 

 

 

 

 

2.   貼在前面的動物遊戲卡上； 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 幼兒化身成小偵探，數一數該動物的數量； 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

4. 把數字粒放在方格上。 
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貳、教案 

本教具《數學寶盒》為整學期的操作教具，會隨課堂需要而作適時的運用， 

以下則抽選出個別課節，以編寫教學計劃加以描述。 

一、數學寶盒 
 

班級 幼兒教育 3 年級 

（I    3 ） 

主 

題 
開學日 

日 

期 
2015 年 2 月 3 日 

主要學 

習領域 

 

數學與科學 

 

 

 

活

動 

目

標 

 

 

1.   懂得環保的意識。 

2.   能製作數字粒。 

3.   能順數出 1-50。 

 

 

基

 

本

 

學

 

力 

 

學習領域 

基本
學 
力要
求 
指標 

 

本年齡段幼兒的可

行目標 健康與體育 A-4-4 能保持身體動作的協

調。 語言   

個人、社會
與人文 

C-1-4 喜愛學習，樂於參與學

習活動。 數學與科學 D-1-2 能按物體的多少進行排

序。 藝術   

活

動 

準

備 

已有知識：已懂得 1-50 的順數。 

教具：維他奶盒蓋、數字貼紙 

重

點 

難

點 

重點：掌握 1-50 的順數。 難點：能手眼協調地

於維他奶盒蓋上貼上數字。 

 

 

 

活

動 

過

程 

一、 引起動機 

老師展示大量維他奶盒蓋，向幼兒提問：這是其麽？有何用途？ 

二、發展活動 

1. 請幼兒數出 50 個維他奶盒蓋。 

2. 逐一於盒蓋上貼上數字。 三、總

結 讓幼兒順數檢視盒蓋上的數是否完

成。 

 

 

反思 

1. 幼兒十分積極投入，全神貫注地把 0 至 9 的數字拼貼出 1 至 50 的數字粒。 

2. 幼兒好奇於維他奶蓋可以作為遊戲用具之一。 

3. 幼兒能夠自己修正字形，如把 改為 I。 
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二、安全小司機 
 

班級 幼兒教育 3 年級 

（I    3 ） 

主 

題 
颱風來了 

日 

期 
2015 年 5 月 6 日 

主要學 

習領域 

 

數學與科學 

 

 

 

活

動 

目

標 

 

 

1.   能說出颱風下交通的安排。 

2.   能說出 20 以內的單雙數。 

3.   樂於參與學習活動。 

 

 

 

基

 

本

 

學

 

力 

 

學習領域 

基本

學 

力要

求 

指標 

 

本年齡段幼兒的可

行目標 

健康與體育 A-2-6 懂得保護自身安全的

方法。 語言   

個人、社會
與人文 

  

數學與科學 D-1-2 能按物體屬性進行比

較。 藝術   

活動 
準備 

已有知識：已認識 10 以內的單雙數。 教具：拼圖、巴

士站牌、數字頭套(1 至 20)、數學寶盒 

重點 
難點 

重點：學習 20 以內的單雙數。 難點：判斷單數和雙

數。 

 

 

 

 

 

 

 

活

動 

過

程 

一、引起動機 

1. 老師展示一份拼圖，讓幼兒合作拼砌成一幅情境圖。 

2. 提問幼兒：為甚麽人們趕著回家？發出八號風球時交通安排會有甚麽改變？ 

二、發展活動 

1. 邀請幼兒帶上數字頭套來模擬駕駛巴士，乘客數量要求如下：1 號巴士有一位乘客， 

2 號巴士有兩位乘客……20 號巴士有二十位乘客。(老師引導幼兒說出可以兩個一 

排坐的，就是雙數，巴士內有“單丁”的乘客，就是單數) 

2. 然後展示單數和雙數的巴士停泊站，說明巴士需按單數和雙數分別停泊。(老師示範 

駕駛 1 和 2 號巴士，請幼兒演示駕駛 3~20 號巴士) 

3. 請幼兒拿出數學寶盒，在寶盒蓋上分別擺放出單數和雙數的巴士站牌。 

4. 把數字粒想像為巴士並按單數或雙數停泊在不同的巴士站。 

5. 完成後翻開答案卡自行檢視對與錯。 

三、總結 

1. 1~20 以內，哪些是雙數？ 

2. 1~20 以內，哪些是單數？ 

 

 

反思 

1. 幼兒能掌握遊戲玩法。 

2. 當幼兒不太清楚該數為單數或雙數時，老師則引導幼兒拿起對應數量的積木粒作乘 

客兩兩排列，然後判斷是單數或雙數。 

3. 有時候，幼兒會邀請同儕一起操作，分別駕駛單數或雙數的巴士，更會互相提醒及 

檢視。 
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三、愉快的生活 
 

班級 幼兒教育 3 年級 

（I    3 ） 

主 

題 
我上小學了 

日 

期 
2015 年 6 月 10 日 

主要學 

習領域 

 

數學與科

學  

 

 

活

動 

目

標 

 

 

1.   認識小學的上課時間表。 

2.   學習看時間表。 

3.   學習判斷正、半點。 

 

 

 

基

 

本

 

學

 

力 

 

學習領域 

基本

學 

力要

求 

指標 

 

本年齡段幼兒的可

行目標 

健康與體育   

語言   

個人、社會
與人文 

  

數學與科學 D-1-4 能說出日常生活中事

件順序。 藝術   

活

動 

準

備 

已有知識：已有時鐘的概念。 教具：小學集隊音樂、幼稚園和小一

的時間表、時鐘底板、數學寶盒 

重

點 

難

點 

重點：認識和判斷不同的正半點。 

難點：操作時針和分針。 

 

 

 

 

 

活

動 

過

程 

1. 引起動機 

播放小學早上集隊的音樂，提問這是什麼音樂。 

二、發展活動 

1. 請幼兒扮演一名小幼兒，模仿早上集隊和在課室抄寫手冊中的時間表。 

2. 老師與幼兒討論怎樣看時間表，並出示幼稚園的上課時間表，請幼兒對比小學時間 

表，說出其不同之處。 

3. 請幼兒拿出數學寶盒，在寶盒蓋上分別擺放出完整的時鐘，再按老師所展示的日程 

圖卡於時鐘上調整出正確的時間。 

4. 完成後翻開答案卡自行檢視對與錯。 
三、總結 

分享對小幼生活的期望。 

 

 

 

反思 

1. 部份幼兒空間感強，能夠清晰和正確地擺放出時鐘上的數字，而個別幼兒則需老師 

從旁引導。 

2. 於跳字時間與時針的轉換上表現理想，可見幼兒皆能掌握時間的概念。 

3. 這是一份幼兒較為喜歡及自動重複操作的教具。 

4. 老師考慮逐步加強難度，如刪除時鐘上的刻度，或是增加讓幼兒自定時間的形式。 



數學寶盒 

教具 

13 

 

 

三、試教評估 
 

幼兒觀察記錄表： 
 

目標 表現 

能用數字粒貼出 1-50 的數。 
 

   

能排列出 50 以內的順數。 
    

能排列出 50 以內的倒數。 
 

   

能排列出 50 以內的前後數。 
 

 

能進行 10 以內的加減運算。 

 
 

能正確運用加號和減號。 

 
 能指認圓柱體、正方體、三角體等立體 圖

形。  
     

能分辨出 20 以內的單、雙數。 
 

   

能操作時針及分針顯示正、半點時間。 
 

 
註：每顆星星代表 4 位幼兒，填滿代表幼兒能達到目標。 
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肆、總結與建議 

一、總結 
 

透過整個學期的設計與開展後，發現本教具的好處與不足如下： 好處： 

1. 班上個別幼兒於平日學數學時，會表現十分畏縮，但老師一展示數學寶盒 

時，他們就躍躍欲試的，更會要求重複嘗試。可見這教具能夠增強幼兒對

數 的興趣，並減免其對數的恐懼。 

2. 小小的數粒可以有不同的操作技巧，如磁石的玩法十分吸引幼兒，他們感到 

瓶蓋可以站立起來是多麽神奇的；如把穿了洞的瓶蓋串連起來時，都能全

神 貫注，毫不鬆懈。可見這教具能夠加強幼兒手眼協調的能力。 

3. 於幼兒自行操作的時候，會自覺地透過內附的答案，調適自己的想法，更正 

其做法後，再以答案檢視對錯。可見這教具能夠加強幼兒的解難能力及自

覺 學習能力。 

不足： 
 

1. 由於現時使用是由老師事先講解後才讓幼兒操作，如遊戲卡上加入遊戲玩

法 的描述，便可讓幼兒試行閱讀題目以加強理解能力。 

2. 可擴充至更多的數學概念，如排列、推理等。 
 

3. 礙於數粒的使用時有可能重複，故考慮把 1-50 的數粒改為多份 0-9 的數字 

粒，可讓幼兒靈活運用。 

二、建議 
 

1. 建議把教具延伸至家庭，如於家中搜集物品回校，或是於假期內把寶盒

帶回 家操作等。 

2. 建議把教具延伸至各級，如 K1 可以認識數學寶盒，學習開合及收拾等，

慢 慢再透過寶盒認識數字等；K2 則可以操作少量數字粒，學習數與量的

概念。 
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陸、附錄 
 

附錄一、活動相片 
 

玩法一：數數拯救隊 

 

 

倒數就由 30 開始啦！ 

 

 

哈哈哈！好長呀！ 

 

 

順數？1 之後到什麼？ 

玩法二：動物泡泡串 

 

 

 

 

 

 
 

我會努力串！ 

 

 

 
我要專心完成。 

 

 

 

 

 

 
 

不知道是否正確？看一看 

答案就知道啦！ 

玩法三：加減神算子 

 

 

 

 

 

 

1+6=7，正確！ 

你看看我幾叻！ 

 

 

1+5=？，讓我找一找答案！ 
 

我會幫忙收拾東西！ 
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玩法四：疊疊城堡樂 

 

 

停一停，想一想！好像想 

了很久都想不到！ 

 

 

想不到就試下用其他方法 

吧！數一數先！ 

 

 

哈哈！我想到了！ 

 

 

 
最後一粒，終於完成了！ 

 

 

 
完成之後記要看答案啊！ 

 

 

 
答案錯了，不要緊，再來 

過！ 

玩法五：安全小司機 

 

這輛“巴士”是泊在單數 

還是雙數車站呢？ 

 

 

我正在駕“巴士”去泊 

車！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

巴士都要排隊啊！ 
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玩法六：愉快的生活 
 

 

8 的後面是甚麼？ 

 
 

 
 

努力！加油！還欠一粒數字 

粒就能把時鐘砌完了！ 

 
 

 
 

什麼時候才放學？ 時

針指著數字四就放學了！ 

 

 
 

 

看一看答案！ 

哎呀！原來錯了！ 

 

 

這樣擺放會不會歪了？ 

 

 

哈哈哈！答案正確！ 

玩法七：動物大偵查 
 

 

我是小小偵探，努力偵查 

小動物的數量！ 

 

 

我會用手指指著動物，這 

樣就不會數少一隻了！ 

 

 

完成任務真高興！ 
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附錄二、教學光碟 


