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C033 數列及其生活中的應用 
 
一、主要內容 
1. 數列。 
2. 等差數列。 
3. 等差數列的前 n 項和。 
4. 等比數列。 
5. 等比數列的前 n 項和。 
6. 補充教學——數列在日常經濟生活中的應用。 
7. 分組個案討論。 
 
二、教學目標 
1. 讓學生瞭解數列通項公式的意義，理解等差數列和等比數列的概念，掌握等

差數列和等比數列的通項公式與前 n 項和公式，並能靈活運用公式解決實際

問題； 
2. 在教授本課內容時適當滲入某些日常生活例子，提升學生的學習興趣； 
3. 透過堂上的學習，引導學生以小組形式去探究在其日常生活中的實際個案。 
 
三、教學理念 
1. 探究數列的規律性與趣味性，欣賞數學的簡潔美，也適合廣大青少年中學

生。 
2. 以數列的規律性為突破口，以形數結合方法，化歸的思想與方法為手段，培

養學生的探究興趣；提高對問題的質疑、探究和歸納的能力。 
3. 小組合作探究方法，充分發揮學生的主觀能動性。 
4. 借助媒體技術用更加形象化的方法詮釋數學的嚴謹與抽象。 
5. 從貼近生活實際的問題出發，達到學生的最近發展區，突出趣味性。 
 
四、設計理念和特色 
發展思維：沿著學生的興趣為主線，而不是節外生枝，不會增加學生畏難恐懼等

心理負擔，讓學生思考問題的方法與解決問題的能力能夠在探究中昇

華與發展。 
實例教學：讓學生感覺到數學是取之於生活，應用於生活；例如在教學過程中滲

入一些普遍的生活例子作為教學的點綴；又例如如何用數列知識理

財，就是讓學生用數列知識計算存款利率與分期付款等等的效益最優

化問題。因此，本課開發原則是貼近學生實際，突出數學的實用價值；

而非在虛擬中計算數學；還原數學的本質；開發學生的潛能。 
故事情境：用有趣的典故、遠古的傳說、歷史數學偉人等情境引入新知識，使得

學生的學習更具趣味，並透過深入研究情境對數列形成概念，激發學
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生的學習動機。 
探究學習：安排學生以分組遊戲、小組形式討論及探究個案，鼓勵學生能在互動

過程中合作學習。並安排小組報告去發現現實社會中的數列例子，帶

出實踐性和思考性的數學學習過程。 
多媒體教學：利用投影片的動態變化演示教與學過程，使課堂更活潑。 
 
五、教學時數 
  共 12 教節，每教節 40 分鐘。 
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