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簡介 

 
中國在發明印刷術之前，人類要把知識保存下來，必須靠人手抄寫，這樣不

僅費時，容易抄錯，而且亦不能大量複製。因此書本的數量不多，價錢昂貴，人

類要接受教育的機會也受到限制。自從發明印刷術後，書籍可以大量印製，知識

與觀念的傳播速度加快了，人類接受教育的機會便相繼增加。中國古代文化遺產

得到一代一代地傳下來，印刷術的發明實在是功不可沒的。這種偉大的發明─印

刷術，亦成為了中國四大發明之一。 
 

老師通過 Microsoft Powerpoint“簡報”的功能，直觀、形象、動態地將印刷術

的演進過程展現在屏幕上，介紹給學生認識。使學生能更快、更有效地掌握各類

印刷術的複製技巧和原理，進一步認識我國的偉大發明。 
 

在第一教節中，老師首先介紹“印章”的複製技巧和原理，它是最早被人類使

用的印刷方法，也是最簡單及常見的複製技術。跟著便是摹拓石碑上圖文的“拓

石印刷”，現今學生臨摹的字帖，部份都是利用拓印技術複製出古代名書法家的

墨寶。後來人們將拓印技術改良，成為利用木板反刻圖文便可以印刷書籍的“雕

版印刷”。老師通過多媒體的輔助、配合圖片的觀察，將最初的印刷術演進過程

講解，並讓同學們將每一種技術作實驗研究、思考、分組討論和總結，從中掌握

印刷術的基本原理，再利用課餘時間自製一些簡單的“印章”，大大提高同學們對

印刷術的複製興趣。 
 

在第二教節中，老師再介紹宋畢昇發明用膠泥製作的“活字印刷”和日後的

“鉛鑄活字”的技術和原理。由於印刷術不斷改良，“凸版印刷”演變成為“平版印

刷”，再發展到現今普遍採用的“柯式印刷”，而印刷出來的顏色也由單色發展成

彩色。在結束第二教節前，老師還鼓勵同學們在課餘時間，搜集與印刷術有關的

資料。 
 

在第三教節中，老師介紹凹版印刷和孔版印刷，並請一組同學示範其中一種

孔版印刷的技巧，使同學通過觀察，更能明白印刷術的原理和技術，課後請同學

繼續搜集與印刷術有關的事物或照片，以考核同學們對印刷術的基本認識有多

少。 
 

在第四教節中，老師先選播香港教育城的電視教育影片，介紹雕版印刷和活

字印刷的印製過程，讓學生通過「電視教育」的講解，觀察實際的印製技巧，對

印刷術有更深入的認識。跟著請同學分組討論搜集得到的資料，並由代表匯報心

得。最後利用屏幕介紹同學們在市面上搜集回來有關印刷的事物或圖片，使他們
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瞭解印刷術在現今日常生活中的實際價值。 
 

通過這四教節的教學活動，同學們對印刷術的原理和技術，深刻地在腦海中

形成表象，加深理解，達到優化課堂教學的目的。 
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教學總目標  
1. 印刷術的發明對知識傳播的影響。 
2. 認識早期的印刷方法。 
3. 印刷術的演進過程。 
4. 印刷術與現今日常生活中的關係。 
 
 
創意與特色 
1. 本教節採用多媒體 Microsoft Powerpoint“簡報”輔助教學，將印刷術的演進過

程作簡單介紹。讓同學們通過老師的講解，配合圖片的觀察、實驗研究、思

考、分組討論，對印刷術有更深入的認識。 
2. 老師引導同學們進行簡單的製作及活動，從實驗中同學們不僅能理解印刷的

基本技巧及原理，更能提高他們對學習中國古代四大發明的興趣。 
3. 老師鼓勵同學們到市面上搜集有關印刷的事物或圖片，從中能真正認識印刷

術與現今日常生活的關係。 
 
 
試教評估 
1. 利用多媒體 Microsoft Powerpoint“簡報”輔助教學，讓同學們從直觀的教學過

程中，通過觀察、實驗研究、思考、分組討論，掌握印刷的基本技巧及原理。

在簡單的自製印章活動中，更能提高學生學習中國古代四大發明的興趣。 
2. 在課餘時間，學生搜集市面上與印刷術有關的日常用品或照片，以考核同學

們對印刷術的基本認識。 
 
 
反思及建議  
老師可以在教授此課題前的一、兩教節，先向同學簡介一些有關印刷術的典故，

並鼓勵同學們到圖書館或利用電腦上網，搜集有關資料，讓同學對中國四大發明

之一的印刷術，課前已有一定的認識，學習時更能提起興趣。  
 
 
參考資料 
1. 中國古代四大發明           智高出版社   
2. 印刷設計概論               視傳文化事業有限公司 
3. 活泥字版模型      攝於     台中市自然科學博物館內 
4. 教育電視網址：    http：// www.hkedcity.net/  
5. 香港教育城 —— 資源中心 —— 影片庫 —— 小學常識 —— 小五（上學

期） 
6. 中國科學技術史之三─印刷術（2002）版本 
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教學計劃內容說明 
 
學科名稱：常識科 
單元名稱：中國四大發明 
課題：印刷術 
教學對象：小學五年級 
學生人數：39 人 
教節：第一教節 
教學時數：40 分鐘 
 
教學目標 

1. 印刷術的發明對知識傳播的影響。 

2. 認識早期的印刷方法。 

3. 印刷術的演進過程。 

4. 印刷術與現今日常生活中的關係。 

 

教學重點 

1. 印刷術的發明對知識傳播的影響。 
2. 印刷術的演進過程。 

 
創意與特色 

1. 本教節採用多媒體 Microsoft Powerpoint“簡報”輔助教學，將印刷術的演進過

程作簡單介紹。讓同學們通過老師的講解，配合圖片的觀察、實驗研究、思

考、分組討論，對印刷術有更深入的認識。 

2. 老師引導同學們進行簡單的製作及活動，從實驗中同學們不僅能理解印刷的

基本技巧及原理，更能提高他們對學習中國古代四大發明的興趣。 

3. 老師鼓勵同學們到市面上搜集有關印刷的事物或圖片，從中能真正認識印刷

術與現今日常生活的關係。 

 
教材架構 

印刷術的演進過程。 

 
教學準備 

電腦、投影機、Microsoft  Powerpoint“簡報”、各種複製的材料及工具、印泥或

油墨、紙張 。（每組一份） 
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教學評量 

主要評量方法包括：1 簡單的印刷製作及複製品。 

2 搜集與印刷術有關的日常用品或照片。 

 
教學活動 

 
 

活動內容 情境佈置
（含教學資源的運用） 

教學時間
（分鐘） 

引起動機 提問 5 
印章 8 
拓印技術 15 展開 
雕版印刷 

電腦、投影機、 
製作材料及工具 

10 
課餘活動 自行製作簡單的印章 2 
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教學活動  

老師先將學生分成若干組。（每組約 8 人） 
    
一. 引起動機（5 分鐘） 

學習目的 

1. 讓學生認識印刷術的發明對傳播知識的影響。 

2. 引起學生學習印刷術的興趣。 
 

老師出示一張小海報，提問學生： 

1  如果要記錄這張海報中的文字，最快捷的方法是甚麼？（手抄） 

2  如果要複製這張海報中的圖畫，最快捷的方法又是甚麼？（影印） 

3 手抄和影印這兩種複製方法，與原來的海報有甚麼分別？（學生自由發表） 

**老師總結：手抄雖然是最簡單、最方便用來複製文字的方法，但是大量複製時

需時較長，又容易產生錯漏的機會，且不能複製圖片。 

影印（黑白）可以大量複製，包括圖畫，但是影印本的色彩只限於

黑白色。 

影印（彩色）與原來的海報最接近，但費用較昂貴。 

4 那麼大量複製這張海報，最好採用甚麼方法？（印刷） 

5  印刷術是那個國家最早發明的？（中國） 

6 有沒有同學知道中國人發明了印刷術之後，對我們有甚麼影響？（學生自由

發表） 

**老師總結：中國在發明印刷術之前，人類要把知識保存下來，必須靠人手抄寫，

十分費時，容易抄錯，而且亦不能大量複製。因此書本的數量不多，

價錢昂貴，人類接受教育的機會也受到限制。 

自從發明印刷術後，書籍可以大量印製，知識與觀念的傳播速度加

快了，人類接受教育的機會便相繼增加。古代文化遺產得到一代一

代地傳下來，印刷術的發明實在是功不可沒的。這種偉大的發明─

印刷術，亦成為中國四大發明之一。 

7  現今印刷公司大多數採用甚麼方法去印刷書籍，週刊？（柯式印刷） 
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二. 展開 
印刷術的演進過程 

學習目的 
1. 將印刷術的演進過程作簡單介紹。讓同學們通過老師的講解，配合圖片的觀

察、思考，對印刷術有更深入的認識。 
2. 老師引導同學們進行簡單的印刷製作，讓他們從實驗中能理解基本印刷的技

巧及原理。 
 

 
1. 印章（8 分鐘） 

“印章”是最早被人類使用的印刷方式。公元前4世紀春秋戰國時代，中國人已

經懂得將印刷的原理應用在印章及玉璽上。 
                               

印章可分為陽文和陰文兩種。         陽文       陰文 
 

印泥大多數採用紅色。                
陽文所雕刻的字是凸出來的，印在紙上的圖形是白底紅字。 
陰文所雕刻的字是凹下去的，印在紙上的圖形是紅底白字。 

 
 
   

 
戰國時代及漢代的印章 

 
印章複製原理 

將文字或圖像反刻，加上油墨，再壓印在紙上，便取得正寫的文字或圖像，這個

複製過程，是雕刻凸版印刷的雛型，也是中國最早的印刷技術。 

（老師出示若干種現今市面上能購買的印章，包括需要印泥的木雕印章和不需要

印泥的各款新式印章。） 
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**課堂活動一 

老師於課前選擇十餘個現今市面上能購買的木雕印章。 

每組分派印章數個、手工紙數張、印台一個。 

 
活動過程 

1. 將印章加上油墨，壓印在紙上。 

2. 觀察蓋印（複製）過程及原理，思考並討論印章與複製品之異同。 

3. 每組討論後，選出代表匯報。 

 
老師總結：印章上凸出來的圖文部份，在複製品上呈現紅色（油墨顏色），形式

大小與印章相同，但圖案的方向卻相反。印章上凹下去的部份，在

複製品上沒有顏色。 
若果要採用蓋印的方法去複製時，製作出來的印章必須要反刻文字

及圖案，才能得到預期的效果。 
 

2. 拓印技術（15 分鐘） 

在公元 4 世紀左右，中國就發明了用濕紙緊覆在石碑上，再用墨打拓其文字

或圖形，這種複製方法叫做“拓石”或“拓印”。現今的一些字帖都是由拓印複

製出古代名書法家的墨寶。（老師可出示數本該類字帖向學生講解） 

 
拓印複製原理 

先將白芨水塗抹在要拓印的石碑面，再將濕紙平舖於碑文上面，以刷子將紙抹平

後，用墨包拍打紙面，由於凹陷的文字部份沾不到墨色，便成了一張黑底反白字

的拓印複製片。這個複製過程，也是凸版的特殊技術。 
 

**課堂活動二 

老師於課前選擇數個現今市面上能購買的大型木雕印章，而圖形的線條簡單的較

為適合，目的要拓印出來的效果清楚明顯。 

每組分派大木雕印章一個、厚紙巾兩張、印台一個。 

 
活動過程 

1. 將其中一張厚紙巾平舖於大印章面，接疊另一張厚紙巾成棒狀，頂端加上墨

汁，再拍打在厚紙上。 

2. 觀察拍打（複製）過程及原理，思考並討論印章與複製品之異同。 

3. 每組討論後，選出代表匯報。 
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老師總結：印章上凸出來的圖文部份，在複製品上呈現墨色，出現的形式大小與

印章相同，圖案的方向亦相同。但是用拓印方式複製出來的圖像卻沒

有用印章直接蓋在紙上那麼明顯。而印章上凹下去的部份，亦印有淺

淡的墨色。 

由於採用拓印技術複製出來的圖文，大多數是古代一些珍貴的碑文或

雕刻品，複製品必須要與真品一樣。 
 

**課堂活動三 

每組分派硬幣數個、紙數張、鉛筆數枝。 

 
活動過程 

1. 將紙平舖於硬幣面，用鉛筆在紙上輕畫，直至畫出整個硬幣的圖形。 

2. 觀察鉛筆在紙上輕畫（複製）的過程及原理，思考並討論硬幣與複製品之異

同。 

3. 每組討論後，選出代表匯報。 

 
老師總結：複製原理與課堂活動 （二） 相同，必須在紙上複製出與硬幣相同的

圖形及文字，也可說是拓印技術之一種。 

 
3. 雕版印刷（10 分鐘） 

到了隋文帝時期，人們將拓印技術加以改良，改用木板代替石碑來複製反刻

的文字，將雕刻後的木板加上色墨，再覆蓋紙張在上面來印製。由於當時已

開始正式採用木刻版印刷書籍，需求量甚多，因此這種印刷方法十分盛行，

是後世人所稱的“雕版印刷”。唐代王玠木刻金剛經首頁是現存中國發現最早

的雕版印刷品，現存於倫敦「大英博物館」內。 

 
雕版印刷原理 

“雕版印刷”是仿效印章蓋印的方式，將文字、圖像一併反刻在平滑的木板上來複

製。若果複製的內容較多，可以雕刻數塊木板來完成。當刻板工作完畢，便在木

板面刷上油墨，再覆蓋紙張在版面上，以乾淨的刷子輕刷一次，便能將木版上的

文字及圖像倒印在紙張上。由於這種雕版印刷可以大量複製，所以公元九世紀中

國已普遍使用，風行一時。 
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南宋紹興年間，政府改用銅版印刷，包括鈔票及一些單章。 

 
 
 
**課堂活動四 

每組分派大木雕印章一個、紙一張、印台一個。 

 
活動過程 

1. 若印版較大，將圖案向上平放，用油髹在版上加墨後，再放紙張覆蓋圖案上，

以手輕壓紙面。（若印版較小，可以將印版直接按在印泥上加色墨，將印版圖

案向上平放，再用紙張覆蓋印版上，以手輕壓紙面。） 

2. 觀察輕壓（複製）過程及原理，思考並討論印章與複製品之異同。 

3. 每組討論後，選出代表匯報。 

 
老師總結：印版上凸出來的圖形及文字部份，在複製品上呈現紅色（油墨顏色），

形式大小與印章相同，圖案方向卻相反。印章上凹下去的部份，在

複製品上沒有顏色。 

“雕版印刷”是仿效印章蓋印的方式，只是版面較大，必須印版在下，

覆蓋紙張在其上。這種印版的製作和印章一樣，必須要反刻文字及

圖案。 
 
三. 課餘活動（2 分鐘） 

老師引導學生自行製作簡單的印章。 

（學生可自行選擇製作印章的材料，包括擦膠、薄水松膠、硬咭紙……） 
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第一教節 Powerpoint 簡報 
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教學計劃內容說明 
 
學科名稱：常識科 
單元名稱：中國四大發明 
課題：印刷術 
教學對象：小學五年級 
學生人數：39 人 
教節：第二教節 
教學時數：40 分鐘 
 
教學目標 

1. 印刷術的發明對知識傳播的影響。 

2. 認識早期的印刷方法。 

3. 印刷術的演進過程。 

4. 印刷術對現今日常生活中的影響。 

 

教學重點 

1. 印刷術的發明對知識傳播的影響。 
2. 印刷術的演進過程。 

 
創意與特色 

1. 本教節採用多媒體 Microsoft Powerpoint“簡報”輔助教學。將印刷術的演進過

程作簡單介紹。讓同學們通過老師的講解，配合圖片的觀察、實驗研究、思

考、分組討論，對印刷術有更深入的認識。 

2. 老師引導同學們進行簡單的製作及活動，從實驗中同學們不僅能理解印刷的

基本技巧及原理，更能提高他們對學習中國古代四大發明的興趣。 

3. 老師鼓勵同學們到市面上搜集有關印刷的事物或圖片，從中能真正認識印刷

術與現今日常生活的關係。 

 
教材架構 

印刷術的演進過程。 
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教學準備 

電腦、投影機、Microsoft Powerpoint“簡報”、實物投影機。各種複製的材料及工

具、印泥或油墨、紙張。 

 
教學評量 

主要評量方法包括：1 簡單的印刷製作及複製品。 

2 搜集與印刷術有關的日常用品或照片。 

     
教學活動 

活動內容 情境佈置 
（含教學資源的運用） 

教學時間 
（分鐘） 

引起動機 出示學生的製成品 實物投影機 4 
活字印刷 20 
凸版印刷 8 展開 
影印機、打印機  

電腦、投影機、 
製作材料及工具 4 

課餘活動 搜集有關印刷術的資料 4 
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教學活動  

老師先將學生分成若干組。（每組約 8 人） 

一. 引起動機（4 分鐘） 

學習目的 

1. 讓學生更深入認識印刷術。 

2. 引起學生學習印刷術的興趣。 
 

老師在課前先將學生製作的印章收集，挑選一些製作精巧或採用特別材料製成的

印章，連同複製圖像利用實物投影機逐一在屏幕上顯然出來，再加以講解。 
 
二. 展開  

學習目的 
1. 將印刷術的演進過程再進一步作詳細介紹。讓學生通過老師的講解，配合圖

片的觀察、實驗研究、思考、分組討論，對印刷術有更深入的認識。 
2. 讓學生從實驗中能理解基本印刷的技巧及原理。 

 
1. 活字印刷（20 分鐘） 

公元十一世紀，宋畢昇發明「膠泥活字版印刷術」，改善了木刻版的缺點，

使印刷術向前跨進了一大步，成為中國四大發明之一。 
 

活字印刷原理 

宋代畢昇用膠泥刻字，每個小印章只刻有一字，但是每字卻製作二十餘印，方便

在一板內有重覆文字出現時有所使用。膠泥字粒刻好後，便開始排版，依文章順

序將小印章（字粒）排列在一塊鐵板內，然後放在火內燃燒，使膠泥變得堅固，

固定其位置，使字粒不容易走位。全板密布字粒後，便已製成一板，內容較長的

可製作若干板。然後將每一板依雕版印刷方式印製，雖然大量複製，也十分快速。

當複製完畢後，將小印章拆開，留待下次使用，另排新版。 

 
 
 
 
 

 
 

活泥字版模型（保存於台中市自然科學博物館內） 
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公元十四世紀，元代王楨創造了「韻輪活字盤」。它是由兩個直徑約七尺的大輪

盤組成，一個叫「韻輪」，一個叫「雜字輪」。不常用的字按韻排放在「韻輪盤」

內，常用的字放在「雜字輪盤」內，一人唸稿，一人坐著撿字，既快捷又省力。 

 
畢昇發明活字版印刷術後四百年，德國人顧登堡用鉛 80%、銻 15%、錫 5%熔合

的鉛合金，用銅模鑄成一個個鉛活字，創造了第一套鉛鑄活字。 
 

下圖是二十多年前報館印刷工場所用的「鉛鑄活字」 

 
 
 
 
 
 
 
 

** 課堂活動五 

老師示範，並利用實物投影機顯示全班。 

小阿拉伯數字印章數十個，紙一張、印台一個。 

 
活動過程 

將小阿拉伯數字印章按不同數目排列，每排列一次，便固定其位置，在紙上蓋印

一次。經多次排列蓋印後，紙上即出現多列不同的數目。 

 
老師總結：活字印刷方式與雕版印刷方式大致相同，只是中文字繁多，小印章的

數目也需要大量製作，才能應付一版內的文字需要。幸好活字雕刻

容易，拼拆也很方便。 
 

2. 平版印刷（8 分鐘） 

中國發明的印刷術，經宋朝時蒙古人西征，元朝馬可孛羅東遊中國，與明

朝鄭和下西洋，先後傳入西方。  

平版印刷的始祖是「石版印刷術」，是由奧地利作曲家塞納菲爾德先生發

明的。 
        

多個「鉛鑄活字」組合 

「鉛鑄活字」固定在版上的凹陷部份 
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平版印刷原理 

先用油墨在石灰石上書寫反向的圖文。完成後在整塊石版面塗上水膠，由於油墨

和水膠是互不相容，互相排斥的，因此石版上有圖文的地方只留有油墨，而不上

水膠，沒有圖文的部份則存有水膠。印刷時再在石版上加油墨，油墨只留在圖文

上，若將紙張覆蓋在石版面輕壓，油墨即將版面上的圖文清晰的轉印在紙張上。 

其後在傳統的平版印刷機上，加上一個橡皮滾筒，使印版上的圖文，先印到橡皮

版上，再轉印到紙張上。這時印刷便開始由直接印刷改良成間接印刷，也可省去

將圖文反向製版的麻煩。 
 

隨著攝影技術的發展，1869 年德國將攝影和印刷技術結合，發明了柯式印刷。

現在的柯式印刷便是平版印刷術其中的一種。 

經柯式印刷出來的書刊，品質精美，多用於珍貴圖片、繪畫、碑帖及文獻、照片

的印製。 
 

3. 影印機、打印機（4 分鐘） 
 

影印機利用靜電感應原理，把碳粉吸附在紙上，製成與原稿一樣的複製品。 
 

影印機可以分為黑白影印機和彩色影印機兩種。黑白影印機只可以複製出

黑白顏色的圖文，而彩色影印機則可複製出與原稿一樣的彩色圖文。 
 

打印機是通過掃描器及電腦將圖文編印出來。 

 
三. 課餘活動（4 分鐘） 

老師指引學生上網搜集有關印刷的資料。 
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第二教節 Powerpoint 簡報 
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教學計劃內容說明 
 
學科名稱：常識科 
單元名稱：中國四大發明 
課題：印刷術 
教學對象：小學五年級 
學生人數：39 人 
教節：第三教節 
教學時數：40 分鐘 

 
教學目標 

1. 印刷術的發明對知識傳播的影響。 

2. 認識早期的印刷方法。 

3. 印刷術的演進過程。 

4. 印刷術對現今日常生活中的影響。 

 

教學重點 

1. 印刷術的發明對知識傳播的影響。 
2. 印刷術的演進過程。 

 
創意與特色 

1. 本教節採用多媒體 Microsoft Powerpoint“簡報”輔助教學。將印刷術的演進過

程作簡單介紹。讓同學們通過老師的講解，配合圖片的觀察、實驗研究、思

考、分組討論，對印刷術有更深入的認識。 

2. 老師引導同學們進行簡單的製作及活動，從實驗中同學們不僅能理解印刷的

基本技巧及原理，更能提高他們對學習中國古代四大發明的興趣。 

3. 老師鼓勵同學們到市面上搜集有關印刷的事物或圖片，從中能真正認識印刷

術與現今日常生活的關係。 

 
教材架構 

印刷術的演進過程。 
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教學準備 

電腦、投影機、Microsoft Powerpoint“簡報”、實物投影機。各種複製的材料及工

具、印泥或油墨、紙張。 

 
教學評量 

主要評量方法包括：1 簡單的印刷製作及複製品。 

2 搜集與印刷術有關的日常用品或照片。 

 
教學活動 

 

活動內容 情境佈置
（含教學資源的運用） 

教學時間 
（分鐘） 

凹版印刷 8 
展開 

孔版印刷 
電腦、投影機、製作

材料及工具 25 

課餘活動 搜集有關印刷的事物或圖片 7 
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教學活動  

老師先將學生分成若干組。（每組約 8 人） 
 

一. 展開  

1. 凹版印刷（8 分鐘） 

凹版印刷是由義大利金飾雕刻匠菲尼古拉發明的。  
        

凹版印刷原理 

先在平版表面雕刻圖案，完成後，用油墨塗在凹陷的圖紋上，擦去平面沒有凹紋

的油墨，再以紙張覆蓋在印版上重壓，油墨即將版面上的圖文清晰的轉印在紙張

上，得到精美的圖紋。由於印版上凹陷的圖紋，複製在紙張上呈現相反的方向，

故雕刻時亦要反刻圖案。 
 

2. 孔版印刷（25 分鐘） 

孔版印刷是我國在活字印刷術之前發明的。 
        

孔版印刷原理 

孔版印刷技術是利用油墨透過印紋的網孔，直接印在物品上。這種技巧多用於印

製衣服或布料上的圖案，以前學校都是採用這種方法印製試卷。先將蠟紙放在金

屬版上，用鐵筆在上面書寫，刮去紙上的蠟後，再放回網版上加油墨，透過網孔

將圖文複印在紙張上，既方便又快捷。 

 
** 課堂活動六 

請其中一組同學示範。 

網版連圖案蠟紙印紋架一個，紙一張、油墨一瓶、油髹一個、透明手套。 

 
活動過程 
1. 先將紙平放在網板架下，在網板面上加上油墨，用油髹將網板面上的油墨塗

抹均勻，讓油墨透過網孔將圖案複印在紙張上。 
2. 觀察複製的過程及原理，思考並討論。 

3. 每組討論後，選出代表匯報。 

老師總結：網板面上的圖案，可直接在紙上呈現出來，形式大小與印版圖形相同。 
 

二. 課餘活動（7 分鐘） 

老師指引將學生到市面上搜集有關印刷的事物或圖片。 
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第三教節 Powerpoint 簡報 
 

 
 

 

 
 

 

  
 



印刷術 
常識 

2005/2006 學年教學設計獎勵計劃獲獎作品 29

 

 
 

 

 
 

 

  



印刷術 
常識 

2005/2006 學年教學設計獎勵計劃獲獎作品 30

教學計劃內容說明 
 
學科名稱：常識科 
單元名稱：中國四大發明 
課題：印刷術 
教學對象：小學五年級 
學生人數：39 人 
教節：第四教節 
教學時數：40 分鐘 
 
教學目標 

1. 印刷術的發明對知識傳播的影響。 

2. 認識早期的印刷方法。 

3. 印刷術的演進過程。 

4. 印刷術對現今日常生活中的影響。 

 

教學重點 

1. 印刷術的發明對知識傳播的影響。 
2. 印刷術的演進過程。 

 
創意與特色 

1. 本教節採用多媒體 Microsoft Powerpoint“簡報”輔助教學。將印刷術的演進過

程作簡單介紹。讓同學們通過老師的講解，配合圖片的觀察、實驗研究、思

考、分組討論，對印刷術有更深入的認識。 

2. 老師引導同學們進行簡單的製作及活動，從實驗中同學們不僅能理解印刷的

基本技巧及原理，更能提高他們對學習中國古代四大發明的興趣。 

3. 老師鼓勵同學們到市面上搜集有關印刷的事物或圖片，從中能真正認識印刷

術與現今日常生活的關係。 

 
教材架構 

印刷術的演進過程。 
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教學準備 

電腦、投影機、Microsoft Powerpoint“簡報”、實物投影機。各種複製的材料及工

具、印泥或油墨、紙張。 

 
教學評量 

主要評量方法包括：1 簡單的印刷製作及複製品。 

2 搜集與印刷術有關的日常用品或照片。 

 
教學活動 

活動內容 情境佈置 
（含教學資源的運用） 

教學時間 
（分鐘） 

印刷術（電視教育） 15 
分組討論及匯報 15 展開 
印刷術對現今日常生活中的影響 

電腦、投影機、 
10 
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教學活動  

老師先將學生分成若干組。（每組約 8 人） 
 

一. 展開 

1. 電視教育（15 分鐘） 

http：// www.hkedcity.net/  

學習目的 

讓學生通過「電視教育」的講解，配合圖片的觀察，對印刷術的演進過程有更深

入的認識。 

香港教育城─資源中心─影片庫─小學常識─小五（上學期） 

中國科學技術史之三─印刷術（2002）版本 

內容：雕版印刷示範 

雕版印刷的發明 

雕版印刷的進化 

餖版印刷 

活字印刷的發明 

活字的進化 

印刷術的西傳 
 

2. 分組討論及匯報（15 分鐘） 

每組同學將課前如何上網搜集資料、拍攝有關印刷的圖片，如何分配工作的

過程，討論後作總結，並由代表匯報心得。 
 

3. 印刷術對現今日常生活中的影響。（10 分鐘） 
老師預先將學生在市面上搜集有關印刷的事物或圖片，分類整理，利用屏幕

顯現在同學眼前，再加以解釋，使他們更瞭解印刷術在現今日常生活中的實

際價值。 
    

由於現今科技日益發達，印刷術有關的事物多不勝數，鼓勵同學只要多加留

意，不難找到更多有關的事物。 
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試教或教具之照片 
 
（上圖）第一教節（二）展開 

1. 印章       課堂活動（一）市面上能購買的各款木雕印章 
（下圖）第一教節（二）展開 
       2. 拓印技術    拓印古書法家字帖 
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（上圖）第一教節（二）展開     
2. 拓印技術   課堂活動（二）同學模擬拓印技術之過程 

（下圖）第一教節（二）展開 
2. 拓印技術   課堂活動（二）同學模擬拓印技術之製成品 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



印刷術 
常識 

2005/2006 學年教學設計獎勵計劃獲獎作品 35

（上圖）第一教節（二）展開 
3. 拓印技術   課堂活動（三）同學模擬拓印之另一方法 

（下圖）第二教節（二）展開 
1. 活字印刷   介紹昔日印刷工場所採用的「鉛鑄活字」 
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（上圖）第三教節（一）展開 
3. 孔版印刷   課堂活動（六）同學示範網版印刷（一） 

（下圖）第三教節（二）展開 
3. 孔版印刷   課堂活動（六）同學示範網版印刷（二） 
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學生自製印章之部分照片 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 製作材料─水松 

2 製作材料─橡皮膠 

3 橡皮膠製模 

4 製作材料─石膏 

 
橡膠印章與石膏印章蓋印後對比 

 
由於石膏印章不上油墨，所以蓋出來的印比較模糊。 

3

 

4 
1 

2 
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學生在市面上搜集有關印刷的圖片分類 
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